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L'ECRAN DREAMWEAVER

La fenétre Document Dreamweaver 4 :

elle permet 3 types de visualisation mélangeant I'aspect final ou la "source" HTML
[ <P Code -.Ig?;—:Code/Création -.%ECréation

titled Document [Untitled-1] - Dreamweaver

FEichier Edition  Affichage  |nzertion  Modfier Teste Commandes  Site Fernétre  Aide

) @] ta | Titre ;| Untitled Document I @ | C <79 () =
<body: BE0s206 . | Kails gy @ O] B &3 [ €3
A
Dimensions de la fenétre . T
acces au
lanceur...
Durée estimée de
téléchargement (& 28Ko/s)
Sélecteur de balise, modifiable par un
clic droit
Madifier balise: <hody bgeolor="Jggggy"
reXn=TENNNNNNTS
% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 7
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Ecran de Dreamweaver MX

Palette des
propriétés

{E) Macromedia Dreamweaver MX

Fichier Edition  Affichage [ngetion Modiier Tewte Commandes Site Fenélre  Aide

w Ingertion

[ [
WO EEHEED eSS

[
B w3
| 29) | & | i Docrenisansive (0 @, | © <2 0 L

5 Document zans titre [Untitled-1) H=1E3 I

-

<bodyr

B35 458 4 | TR 15

+ Propriétés

EurmatIAucun - AIF‘DIicepardéfaut - Iai\leIAucune = B| 7|
Lien | = S ;ime| BEE

[_[5]x]

» Création
» Code

» Application
= Fichiers

Fichier Modifier~ Affichers  Siter

SO0 @ (o
d IAlhchaga local j

I Essal sur Dream

Elément de laliste...

[ Site - Essai sur Dieam [CAS testessai-dieam)
:ﬁ Bureau

Les Barres de Menu :

Dreamweaver 4 :

Ces barres sont "flottantes" et peuvent se positionner ou on le souhaite sur I'écran

Nombreuses, elles peuvent toutes se gérer depuis le menu Fenétre et offres parfois un
contenu a volets multiples. Voici la barre Objets (contenant 7 volets)

Insgrer s

=1 =]
= [al

2e| &E
0=

N

BEEN-] BEEN-] EEE-] -] B ]

—> Cadres - Caractére = En-téte - Farmulain Invisibles - Spéciaus *
B B e O |& < |& %
@ ¢ o =) =

M. en forme M. en farme M. en farme

M. en forme

M. en farme M. en farme

DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
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Dreamweaver MX:

Plus nombreuses, elles peuvent toutes se gérer depuis le menu Fenétre ou elles sont
regroupées par séries...

B [ ommun M enorme [ Tewe] Tablean] Cadres  Formulaies] Miodile| Caraetres  Wedies  Entae | Sore] Eppicatin] |
=R EEEZY B aElE

B LT [Camman] w1 on fome| Teite] Tablean] Casres
|[M0d95tandard Mode Miss enforme | S35 4048

BT [Commen]# enforme] Tewe[ Tbleau] Cacres [ Formulares [ Models] Caraceres [ Wiedias
COEECOEOEBa O] « =&

B [Commun] M enforme [ Teme | Tablean  Cates] Formaes] Madéles
OoNE EEEER®D o=

En-téte

B en BB & A S

La fenétre de Propriétés

Dans Dreamweaver 4

i Eaormat | Aucun ;”F'-:ulice par déFaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Ql Eﬂ == g%
Lien
- «——

B e e EEEE

qui parfois peut se développer pour afficher des propriétés complémentaires

Eormat | Aucun ;”F"l:ulice par défaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Q| Eﬂ == g @
Lien Eloc  owe]T K] 5] =] es(s &
:'l: Cellule Hnrgl Par défaut ;I I__| Pas de retour 4 la ligne auto I_Er-pl Ii {3‘ |:|
I'I'I EE wWark IF‘ar défaut ;I ﬂ| En-tétel_ Ar-pl E Erdre El u <

Dans MX, non seulement les barres sont "flottantes" et peuvent se positionner ou on le
souhaite sur I'écran , mais elles peuvent étre "fermées"

E3 [ » Propriétés

ou "ouvertes" selon, la position de la fleche

E | v Propriétés

Format | Aucun ;I dﬂle’olice par défaut ;I Taille = Q Eﬂ === = %
I_.ieR =] i G| BEEEEE
Gimeeee)
=] 4
% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 9
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Gestion des Barres d'outils "panneaux"

Il est possible de demander de poser automatiquement ces barres d'outils sur les cotés de
I'écran par le menu Fenétre / Réorganiser les panneaux

-3 Document [Untitled-17] - Dreamweaver ESE ﬂ \_D &.} D «>

Commun ~|jon Affichage Insertion Modfier Tewte Command Site Actifs Styles HTML Styles ©S5 Comportements Histarique Inspecteur de code [§

la touche de
contrble F4
fait
apparaitre
disparaitre les
panneaux

| Titre :|Untitled Dacument

* o

% ®.[C
/

Calques B
Cadres [ F5} Calquesl = Historique|  (2) DI

/

& 4%
= %"
Uy &

. en forme

Afficher

<body: <table: <_i

Format | Aucun ;I IF'OIice par défaut

Lien

= Iaillel."-\.ucune;l Q
JE3 e |

I_ Empécher le chevauchement

eitll Mom | Z

e

Cible | = I H

ot @ U ® @ <>

Ou peut étre encore plus pratique, demander par la touche de contrdle F4 d'afficher /

masquer les panneaux selon que l'on ait besoin de s'en servir ou non ...

DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
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QUELQUES PREFERENCES DE DREAMWEAVER

Extension par défaut DW4:

I suffit de demander le menu Edition / préférences Catégorie Général

Préférences

Catégorie Général

Apergu dans le navigateur
Barme d'état

Calques ¥ Ouvrir des fichiers dans une nouvelle fendtre
Conrection du code
Couleurs de code

v Awertir & l'ouverture de fichiers en lecture seuls

Eléments invisibles v Ajouter l'extension lors de I'enregistrement © iy
Farmat de code
Mode de Mize en farme tettre & jour lez liens lore de la suppression de fichiers © |Demander =

Panneaus
Polices / Encodages

Quick Tag Editor Options d'édition : W Afficher |a boite de dislogue lors de linsertion d'objets

Site [+ Modification de tableau plus rapide (mise & jour différée)

Shles C55 . :

Surbrillance v Renommer les &éments de farmulaire lors du collage

Types de fichiers / Editeurs W Activer l'entiée en ligne & deus octets
MHambre maximurn d'étapes d'historique : |50
Panneau obijet : |Ic:E|nes zeules ﬂ
Dictionnaire du cormecteur d'orthoaraphe : |Fran;ais ﬂ

Dans Dreamweaver MX, on génére par défaut des pages html avec .htm comme
extension.

Au démarrage n'afficher que le site:

Options de fichier : [ Afficher seulement la fendtre du site au démarrage 4—

I suffit de demander le menu Edition / préférences Catégorie Général

Afficher les sauts de ligne :

I suffit de demander le menu Edition / préférences Catégorie éléments invisibles

Préférences
Catégorie El&ments invizibles
Général
Apercu dang le navigateur R . 3 .
Bare d'gtal Afficher : [ L] Ancres nommées
Calques ¥ %33 Scripts
Correction du code v JJ Commentaiies
3 EF; i
Format de code M % [T Bealn < —
Mode de Mize en forme ™ 4 Cartes graphiques cité
Farneals 3 . .
Polices / Encodages v 23 Styles incarporés
E,‘{”Ck Tag Editor ¥ A Champs de formulaie cachés
ite
Styles C55 [v J Séparateurs de farmulaire
Surbrillanice [ =P
Types de fichiers / Editeurs e ‘4 STl & TR s el
¥ +4 Points d'ancrage des éléments
[v ﬂ Balises zerveur [ASF, CFML, ]
% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 11
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DREAMWEAVER ET LES NAVIGATEURS

Ajouter un navigateur

Commande Edition — Préférences et choisir la catégorie Apergu dans le navigateur
— Qu

Fichier - Apercu dans le navigateur — Modifier la liste des navigateurs

Préférences
Catégorie Apercu danz [& navigateur
Geénéral
> Apercu dang le navigatewr . -
Bame datat MavigateLrs [3 Modifier. |
Calgues : 5

Carnection HTL

Coulewrs des balises HTML
Editeurs extemes

El&ments invisibles

Format HTML

FTP du site

Palettes flottantes Par défaut : v Mavigateur principal
Fuolices / Encodages . .
Quick Tag Editar [ Mavigateur secondaire

Venez cliquer sur puis compléter la fiche

Havigateurs

Mom: [NETSCAPE®S

Chernir : IE:"-.F'ru:-gram lez'MetzcapetCammuni | i Parcour

Par défaut: [ Magfatewr principal

¥ Mavigateur secondaire

aF. I Annuler

on obtient alors

Préférences
Catéqarie Apergu dans le navigateur
Géneral
Accessibilité 2 X _ -
n  navigalour Mavigatewrs : ll _I ml
Ealrre dgtat iexplore F12
aqUeEs METSCAFE 47 ChlF12

Coloration du code
Cormection du code
Eléments invisibles
Format de code
Indicateurs de code
Mode de Mize en forme

Mouveau document . .
Panneaus v Mavigateur secondaire

Par défaut: [ Mavigateur principal

Venez appuyer sur la touche <F12> pour visualiser dans le navigateur principal

Venez appuyer sur la touche <CTRL><F12> pour visualiser dans le navigateur secondaire

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 12
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Visualiser la page dans un navigateur

Lorsgque I'on visualise la page dans un navigateur, Dreamweaver génére une page fictive

temporaire...
2 Dncurﬁent sans titre {Untitled-3%}) - 10l =]
page nouvelle
< body F92x90 , | Kolls &

puis avec F12 on obtient

-

/7 Document sans titre - Microsoft Internet Explorer =10l x|

Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils 7 i

<o Précédente ~ = - () ot | @ Rechercher (5 Favoris @Médiaﬁ| By S B -
Adresse @C:\,dataperso\,sites webiwimw, terre-de-jeux, comlen ligne) TMPEce9s9i6ha. htm j f‘J?OK Liens

-

page nouvelle

[
|@ Terming ’_ I_ I_ |Q| Poste de trawvail =

Avec Dreamweaver

MX il est pOSSib'e de Categarie Aperzu dans le navigateur
Général
cocher une case il
"l't Navigaleurs:ll;l Modifier... |
permettant de  [Eamedetat '
' ] E:alrre &tal igxplore F12
travailler sur la vraie alques METSCAPE 4.7 Chil F12

Coloration du code

ANA Correction du code
page, (scms generer Eléments invisibles

une page au vol) Format de code
Indicateurs de code

mais a condition Made de Mise en forme Par défaut: [ Mavigateur principal
, . MHouveau document . .
d'enregistrer les Parinea [¥ Mavigateur secondaire

Polices %

modifications avant Frogramme de validation

| o i Quick Taa Edter Options : ¥ Apercu & l'aide d'un fichier temporaire

a previsualisaron... Site Si wous sélectionnez cette option, une copig
Styles C55 temporaire sera créée pour la prévisualisation et
Surbrilance ; le débogage du serveur. Pour mettre directement
Types de fichiers / Editeurs & jour le document, désélectionnez cette option.

sion décoche, et que I'on enregistre systématiquement avant de faire F12 ou
CTRL F12, on verra la page directe.

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 13
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Vérifier vers des navigateurs cibles

Permet de vérifier la validité du code pour les différentes versions de navigateurs.
par le menu Fichier — Vérifier navigateurs cibles (dw4)

par le menu Fichier — Vérifier la page — Vérifier navigateurs cibles (dw mx)

Yeénhier pour les navigateurs cibles |
La sélection \
peut étre

MNavigateurs : Werifier
Microzoft Internet Explorer 2.0

multiple si

vous Utilisez la | BEceEE el L

touche Ctrl

Anhuler

U

Cette wérfication sera effectuée sur 1 fichier. Aide

TMTM

Dans Dreamweaver 4.0, on obtient un rapport

Verification du navisateur cible de Dreamweaver

24-Howratiber- 2000 4 10:10:51 PM Parie, Madrid.

Ce rapport couvre 1 fichier.

Navigateur cible Erreurs|Avertissements

Microsoft Internet Explorer 3.0 0 0
Microsoft Internet Explorer 4.0 0 0
Microsoft Internet Explorer 5.0 0 0
Netscape Nawgater 2.0 0 0
Netscape MNawvigater 3.0 0 0

] ]

Netscape Nawgater 4.0

Fichiers contenant des erreurs

Fin du rapport.

Dans Dreamweaver MX, on obtient une fenétre Résultats

“ » Résultats

Rechercher [y sjig ation ‘érification du navigateur cible | ¥Erificateur de lien | Rapparts du site | Journal FTF [ Débagage du serveur

= I fichier I L.I Dlescription
@ i | E
LD 0 indeshtm 9 L'attribut marginheight de la balize Biody n'est paz pris en chargs
n 0 indesx.htm 9 L'attribut marginwidth de |a balise Body n'est pas pris en charge.
© 0 indesx.htm 9 L'attribut Tophdargin de la balise Body n'est pas pris en charge [
—>
4| | i
Terminé.
Dans laguelle on peut demander de visudliser les erreur,
L mais on peut aussi demander de générer un rapport...
% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 14
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DREAMWEAVER ET LE HTML

Demander une vérification (MX)

Permet de vérifier la validité du code pour les différentes versions du langage HTML
par le menu Fichier — Vérifier la page — Valider le marqueur
Dans Dreamweaver MX, on obtient une fenétre Résultats

= Résultats

Rechercher [y o idanon Weérification du navigateur cible | Wérifizateur de lien | Rapports du site | Journal FTP | Débogage du serveur

=, I fichier M I Ligne I Dezcription
@ EJ indes hkm B il manque le= attributs obligatoires suivants dans la balise script : ype
LD @ index.htm 53 il manque les attributs obligatoires suivants dans la balise script : type
n o index.htm 108 La balise "body” n'a pas d'attribut "rightmargin” dans les versions actives.
© o index.htm 108 La balise "body” n'a pas d*attribut "bottommargin® dans les versions actives.
1] |
Terming,

Paramétrer la version HTML

Commande Edition — Préférences et choisir la catégorie Programme de validation

x

Catégorie Frogramme de validation

Géneral
Accesshilité

Apergu dans le navigateur Vel [pey gl -

Barre d'état [T HTMLZ2 ;I
Calques )

Coloration du code WV HTHL 40

Correction du code [ =HTML 1.0 Strict

Eléments invizibles .

Format de code [ =HTML 1.0 Transitional

Indicateurs .de code I- Jeuw de cadres =HTHL 1.0

mﬂde de "3'33 &n forme [¥  Extensions Intemet Explarer 3.0

P:rl:::aaﬂ” pcument ¥ Extensions Internet Explarer 4.0

Polices [V Estensions Metscape Navigator 3.0 LI

Prograrmme de walidation

Guick Tag Editor Options. .. |
Site

Styles C55
Surbrillance
Types de fichiers / Editeurs
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DEFINIR UN SITE DREAMWEAVER

Définition d'un site local

Pour travailler avec Dreamweaver, vous devez commencer par créer un site local.

Un site local requiert un nom et un répertoire racine local indiquant & Dreamweaver
l'emplacement oU vous souhaitez conserver les fichiers du site. Vous devez créer un site
local pour chaque site web sur lequel vous travaillez.

Créer un site local :

Passez sur le menu Site - Nouveau Site

Dans MX demander onglet Avancé

~ Sélectionnez Infos locales dans la liste

Catégorie.

Catégarie

> Infos distantes

Dezign Motes

tize en fome de la carte du site
Colonnes en maode Fichier

Venez saisir le nom du site que
vous voulez donner & votre
site local

Venez préciser le dossier
racine local dans lequel vous
allez stocker les fichiers et
sous  dossiers composant
votre site local

Dé&finition du zite pour Site sans nom 1

Infoz locales

Site  Fenétre 7
|

Mouwveau zite...

Définition du site pour Site sans nom 1

E[iguentaire | [ — |

Definition du site

Modification des fichiers

=
—

-

Test des fichiers

Mo du site :

Dozsier racine local :

ISite zang nom 1

IV Actualizer automatiquement | liste des fichiers locaus

Adrezze HTTP :

Cache:

[nttp: 27

Cette adressze permet au vérficateur de lien
de détecter les liens HT TP qui fant

1Eférence a votre site.

V¥ Zctiver le cache

Le cache conzerve les informations sur les
fichiers et les actifz du site, ce qui accelére
lez fanctionnalités du panneau des actifs, de
la gestion des liens et de |a carte du site,

[ ox ]

Annuler | Aide |

Choigizzez un répertoire local :

Sé_lectionl [ sites

B

HE

astro

1 chambery
inwtile

1 perso
tenniz

Si-ce-dossier n'existe-pas - venez-créer
ledossier-

h

-

Lorsque le dossier est
créé passez dedans puis

&
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Vous obtenez

Deéhnition du site pour Essal sur Dream

Elémentaire  Avance

Catégarie |nfoz locales

Infos locales

Infoz distantes

Serveur d'évaluation

Yailage

Design Motes

Mize en forme de la carte du zite
Colonnes en mode Fichier

Hom du site

D ozgier racine local ;

ur Dream

IE:'\Sites'&essai-dreamh [ |

¥ Actualizer automatiquement la liste des fichiers locaus

Diozsier des images par défaut ;

L)

Adrezze HTTR

Si vous connaissez déjd l'adresse
http de voftre site vous pouvez la

saisir ici Cache :

puis la fenétre Site apparait (dw4)

ite - essai-dream

|ittp: 44

Cette adresze permet au vénficateur de lien
de détecter les iens HT TP qui font
référence & vobre zite.

¥ Activer le cache

Le cache conzerve les informations sur les
fichiers et lez actifz du zite, ce qui accélére
|z fonctiohnalités du panneau des actifz, de
la gestion des liens et de la carte du site.

Fichier

Edition  Affichage Site Fenétre Aide

8= el

Site: Iessai-dream

Hexe |V 4|6

Site distant | Femarques | Taile] Tvpe [ Madifie | Extrait par

Repertoire local

puis la fenétre Site apparait (dw mx)

Fichier-. Modifier. Afficher Sites
iDﬂ0|O i &“@|D
j I.ﬂ.ffichage lozal

3 Site - Ezzai sur Dream [C:%Sites\ezzai-dream])
@ Bureau <«

I Ezzai sur Dream

Attention au bureau qui est représenté ici
mais qui ne fait pas partie de votre site |

Cours ver 4.1
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TRAVAILLER DANS UN SITE

Créer un sous dossier

En Dreamweaver 4

Nous allons créer ces dossiers

R épertaire local |

— ﬁ D:\Sitesessai-dream

L] images

Passez dans la partie gestion de site|de Dreamweaver

Sélectionnez le dossier parent

Fichier — Nouveau dossier

& Site - eszai-dream
| Fichier Edtion Affichage Site Fenéte 2
Mouvelle fenétre Clrl+M

Mouvelle & partir d'un modéle...
Mouveau doszie Clrl+lt+b aj+M

R épertaire local | Hemarques' Taille' Type | b odifié |

= a [:hSitesheszaiz-dream

Répertoire 237044071 13:22

b | Répertoire 23/04/01 1332
| Répertaire local | Hemarques' Taille' Type |h-'|u:u:|ifié |E:-ctrait par |

B &5 DASites‘eszais-dream

Répertoire 23404401 1322 -

Répertoire 23404/

i images

En Dreamweaver MX

Sélectionnez le dossier parent

Site | Actif=

Fichier= Modifier.  Affichers  Sites

Ezzai zur Dream j I.-’-'-.ffiu:hage local

j iﬁ'ﬁ

Venez Cliguer sur Fichier — Nouveau dossier

Fichier= Modfier. Affichers  Site-
Site | Actits IEssai sur Dream j I.-’-'-.ffiu:hage loc:al j .ﬁﬁ,
Fichier» Modifier.  Afficher.  Sites =l Ei\ Site - Eszai sur Dream [C:hSiteshessai-dream)
Mouveau fichier Chrl+bd &+ ) |pages
Mouveal doszier Chrl+élt+hd aj+M > @ Bureau
DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 18
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Créer un nouveau fichier

En Dreamweaver 4

A partir de la fenétre du site (1° méthode)

Sélectionnez le dossier dans lequel doit étre créé le fichier

puis demander le menu Fichier — Nouveau fichier.

R épertaire local | Hemarques| Taille| Type |I'-1|:n:|ifié |E:-ctrait par
Elua Dr:hSitesheszais-dream Répertaire 23/04/00 1322 -
E}a images Répertaire  23/04/00 1332 -
W Lt bt 1KB Microsoft.. 23/04/01 1336 -

Renommez ensuite le fichier obtenu, n’oubliez pas I'extension.

A partir de la fenétre du site (2° méthode)

demander le menu Fichier — Nouvelle fenétre (ceci vous permet de ne pas & donner un
nom tout de suite & votre fichier)

pour revenir depuis cette fenétre dans la fenétre gestionnaire de site

demander afficher [196n482 . [Koils af @ W B 5 [ <D
site depuis le ﬁ'
lanceur de la barre

d'état ou depuis la R - -
barre Lanceur i Ly %} a £y il > &P
Site Atifs

Styles HTML Styles ©55 Comportenents Histarique  Inspecteur de code |5

A partir de la fenétre de document

demander le menu Fichier — Nouvelle fenétre (ceci vous permet de ne pas & donner un
nom tout de suite a votre fichier)

En Dreamweaver MX

Dans le gestionnaire de site (méthode 1)

Fichier. Modifier.  Afficher-  Sites

IEssai zur Diream j I.ﬂ.ffichage lazal j iﬁﬁ
= @ Site - Ezzai sur Diream [C:A\Sitesheszai-dream)
5 [pages

F
Sélectionnez le dossier parent >-> (7] Bureay

Venez Cliquer sur Fichier — Nouveau fichier

Fichier= Modifier- Afficher- Siter

IEssai zur Dream j I.ﬂ.ffichage lozal j
Site | Actifs

= @ Site - Ezzai zur Dream [C:\Sitesezzai-dream)
Fichier. Modifier- Afficher- Site- EfEi‘ pages

MNouweau fichier Chrl+bd &+ A il bt
Mauveau dossier Chrl+Alt+b aj+ M N @ Bureau

tapez le nom du fichier sans oublier I'extension

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 19
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A partir du menu principal (méthode 2)

Fichier — Nouveau

Mouveau document
| Modzles |
Catéqgarie : Page de base: Apergu

Fage de baze o HTML
Fage dynamigue i@ Modéle HTML
Fage modéle i@ Elément de bibliothégue
Autre @ LS5
Feuilles de style en cazcade [CS5) & JavaScrpt
Jeus de cadres @ HML <AUcLn apergus
Conceptionsz de page
Conceptionz de page [accessibilite)

Description ;

Document HTRL

[ Fendre le document confarme & [HT ML
Aide | Préférences. .. | Obtenir du contenu supplémentaire. .. Créer I Annuler

garder Page de base HTML...

Supprimer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier puis touche Suppr

Renommer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier & renommer puis il suffit de le renommer et de

valider
Répertoire local | Hemarques' Taille'
Ela D:ASiteshessaiz-dream
Ehiy images
- Wl lLrtitl=d. bt 1B

Déplacer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier puis laisser le doigt maintenu sur la souris et faire
glisser le fichier dans son nouveau dossier

Récupérer un fichier (mx)

Puisque le bureau apparait, il suffit de faire glisser un fichier depuis le bureau dans le site...

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 20
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Fichiet~ Modifier- Afficher-  Site-

Iterre-de-jeux

j IF\FFichage local

------ @ index. htm

=] @ Bureau

E}QI Poste de travail
- @2 Disqustte 31 (A)

On le prends dans le poste de fravail

=3 Disgue local (2 <
F ﬁ' Disque compack (D)

i r@ Disque compack (E:)

- Favaris réseau

B Eléments du bureau

et on le fait glisser dans notre "site"

Développer le site (mx)

Il est possible de développer la fenétre gestion de site, pour lui donner I'apparence de ce
qu'elle était sous dreamweaver 4.0, & savoir les fichiers distants & gauche, et le fichiers

locaux & droite...

I———— £

- = Fichiers

Fichier» Modifier» Afficher» Sites

Iterre—de—jeux j IF\FFichage local

= Ei‘ Site - kerre-de-jeusx (C:hdatapersoisites weblww kerre-de-jeus. comien ligne)
..... ﬁ images
gl indes, him

= @ Bureau

EIQl Poste de travail

. E-Ed Disquette 3% (A1)
&) Disque Iocal (C:)
@ Disgque compack (0}
#-25 Disque compact (E:)
. T Favoris réseau

B3 Eléments du bureau

l

0 éléments distants sélectionnés tokalisant 0 u:u:tets.T

développer / Réduire

g
Fichigt~ Modifier~ Afficher-  Site-
i= ﬁ]@] |5ite: Iterre—de—jeux j .ﬁ@, [ &) | 3 & 1 | 0
Site distant |Remar...| Taille|T pe |Mndifié |Extrait par | Fichiers locaux |Re... | Taille|T pe |Mndifié
E ) Site - terre-de-jew (2. Répertoire  30/01f2003 1
EE;IEI;:tFﬁCher les Fichiers sur vobre serveur web, vous devez définir un site _____ B images Répertoire 23(01/2003 1
— @l index.htm 4KB HTML Do... 30/01/2003 0
=] @ Bureau
BQ Poste de travail
@@ Disquette 3t4... Disquett...
% Q Disque local {C:) 28.6... Disque local
H @ Disque compa... Disqus C...
@ Disgue compa... Disque c...
= Favoris réseau
EHIE) Eléments du bureau
| | i
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TESTER - VISUALISER UN SITE

Test du site

Avant de télécharger le site sur un serveur, et de le déclarer prét a étre diffusé, il convient
de le tester localement. Vous pourrez qinsi vous assurer que les pages présentent l'aspect
voulu et opérent de la maniére prévue dans les navigateurs visés, gqu'elles ne comportent
pas de liens brisés et que leur téléchargement ne prend pas trop de temps.

Les instructions suivantes vous aideront & garantir aux visiteurs de votre site une expérience

positive :

Assurez-vous que les pages fonctionnent comme prévu dans les navigateurs
visés et qu'elles échouent "élégamment" dans les autres. Les pages doivent étre
lisibles et fonctionnelles dans les navigateurs ne prenant pas en charge les styles,
les calgues ou les éléments JavaScript.

Commande : Fichiers — Vérifier dans Navigateurs cibles (dw4)

Commande : Fichiers — Vérifier la page — Vérifier dans navigateurs cibles (dw mx)

Pour les pages qui ne s'affichent pas dans des navigateurs plus anciens, songez
a utiliser le comportement Vérifier le navigateur pour rediriger automatiquement
les visiteurs vers une autre page.

Vérifiez si le site contient des liens brisés (et réparez-les).

Affichez les pages dans le plus grand nombre de navigateurs et sur le plus grand
nombre de plates-formes possible. Ceci vous donne la possibilité de voir les
différences de présentation, de couleur, de taille de police et de format de
fenétre par défaut qu'il est impossible de prévoir lors de la vérification dans le
navigateur cible.

Surveillez la taille des pages et le temps nécessaire & leur téléchargement.
Songez que, pour les pages contenant un grand tableau, les visiteurs ne voient
rien tant que le tableau n'est pas enfierement chargé. Envisagez de fragmenter
les grands tableaux ; si c'est impossible, envisagez de placer du contenu, fel
gu'un message de bienvenue ou une banniére publicitaire, en dehors du
tableau, en haut de la page, de maniere a ce que les utilisateurs puissent voir ce
contenu pendant le téléchargement du tableau.
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Ouvrir un site

Site — Ouvrir le site puis choisissez le site & ouvrir dans la liste

|§ite Fenétre 7
)

MNourveau site... —

chambery

Définir les sites. . v eszal-dieam

ou si vous étes dans la partie gestion de site

Eszai sur Dream j

airep
concorde
essal

Cliquez ici et choisissez dans la liste

Définir une page comme page d’accueil

Venez cliquer sur le fichier (0 définir comme page d'accueil) avec le bouton droit de la
souris.

L &finir comme page d'accueil
Apergu dahs le navigateur 2
Werifier lez liens 3
Werifier les navigatewrs cibles..

Dans le menu contextuel qui apparait choisissez

Créer une carte du site

Une carte du site est une représentation visuelle précise de la structure d'un site. Vous
pouvez également utilisez la carte du site pour ajouter de nouveaux fichiers, ajouter,
supprimer ou modifier des liens, et pour créer une image BMP ou PICT du site que vous
pourrez exporter vers une application d'édition d'ou vous l'imprimerez.

En Dreamweaver 4 :

Fenétre
v Fichiers du zite F&
= e = O= -
Fenétre — Carte du site IEESLEIEL Mai+F5 oull 3= ﬁ

En Dreamweaver mx

Fichier» Modifier- | Affichers | Gite:

IW Achualises E=
B Site - Essai o] Afichermasaueni=fien Sl s

Affiehen comme [acine (Sl Epe

Atfichenles fehiers identifies comme masques

Aftichen ez hehiers dependatits

Affichenles bires de page [Sfrl=rA ST
fize enfamme...

v Fichiers du site Fa
Carte du zite

Afficher — Carte du site

Pour revoir les fichier on redemande le menu Afficher — Fichiers du site
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Vérification de liens

Lorsque Dreamweaver a fini de vérifier les liens dans les fichiers spécifiés, il ouvre la boite
de dialogue Vérificateur de lien. Cette boite de dialogue affiche la liste des liens brisés,
des liens externes (ceux que Dreamweaver ne peut pas vérifier parce qu'ils renvoient &
des pages ne faisant pas partie du site) et des fichiers orphelins (fichiers auxquels aucun

aufre document ne renvoie).
Pour vérifier les liens dans le site tout entier :

Choisissez Fichier - Vérifier liens - Site entier. (en dw4)

Werificateur de lien - dreamn Sike
> : _ :
Afficher : ILiens brizés j Lez liens aux fichiers zont introusvables
Fichiers | Liens brizés |i|
pages s htm . fimages/bou_acc. gif

pages.-’e:-:-:u_de_l:uase;"map_france.htm ../poe-img-zavoie.htm

|:|ages.-’e:-:-:u_de_basex’map_franu:e.htm #

pagesz/eno_de_basessurval_image.h... bienvenue htm j
-

Fichiers : 110 Total, FOHTHL
Lienz : 224 total, 164 OF, 45 brizéz. 15 externes

Pour basculer entre Liens brisés, Liens externes et Fichiers orphelins, sélectionnez la rubrique

appropriée dans le menu déroulant Afficher.
Pour enregistrer tout le rapport comme fichier texte délimité par des tabulations, cliquez

sur Enregistrer.

Choisissez Fichier — Vérifier la page — Vérifier les liens. (en dw mx)

Et I' on obtient la fenétre Résultats, mais cette fois-ci sur 'onglet Vérificateur de liens...

: = Résultats

Rechercher idati PR . .
Validatian [yérification du navigateur cible ‘érificateur de lien| Rapponts du site | Journal FTR [ Débogage du serveur

[liens auz Fichiers non trouvés sur le disque local)

Afficher:  |IFEERIEES
B [ Fichiers I Lienz brizés | -
@ @ indes.htm style.css ]
H @ index.htm imagesflogo-accusil-site.gif
@ index.htm % p-presente. htm
@ index.htm imagestdrapeau-francais. gif LI
1tatal, 1THTML, 2 arphelins 19 tous les liens, 0 OF, 19 brizés, 0 externes
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PUBLIER UN SITE

Régler les paramétres de publication

dans le menu Site — Définir les sites (en dw 4)

Dé&finir les sites

esgai-dream

Choisir le site —~_ o

concerné

dans le menu Site — Modifier les sites (en dw MX)

Houveau... ; .o
Modifier
Modifier... ;

Choisir

Définition du zite pour eszai-dream

Catégone

ICales
Infog distantes
Desigh Motes
Mize en forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

demander
infos
distantes

Infoz locales

Mom du site

Dozsier racine local : ID:\Site&\es&ais-dream\

[ ]

W Actualiser automatiguement la liste des fichiers locaus

Adrezze HTTP: Ihttp: £

Cette adrezze permet au venficateur de lien
de détecter les liens HT TP qui font
1eférence a wobre site,

Définition du site pour essai-dream

Catéagarie

Infoz distantes

Infos locales

Infos distantes

Degign Motesz

Mize en forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

Définition du site pour essai-dream

Catéqarie

en précisant

Acces: [T - —— Acces FTP

Infoz distantes

Infos locales
[ el

Dreszign Motes

Mize en forme de 13 carte du site

Colonnes en mode Fichier

|
Répertoire de 'hite ; I
|

acces: (TG | <

Hdte FTP

MHom dutilizatewr

Mot de pagse I ™ Enegistrer

™ Utilizer FTP passif

™ Utiliser le pare-feu [dans les préférences)

Bqchiver/Extraine : [ Activer larchivage et 'estraction de fichier
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Publier

Dreamweaver 4

17}
Dans un premier temps connectez vous. 1 clic sur® @ de la barre d'outils de la fenétre

gestionnaire de site

te - essai-dream
Fichier Edition Affichage Site Fengtre  Aide

E_E][E Site:lm !‘:@]c|g ﬂ|®

Mavigation dans le site : Y untitled hirnl [Connecter & un hite distant]

untitled.html

Fépertaire local Remarques | Taille| Type

s Répertoire
E}a images Répertaire
untitled. html 1KE Micrazoft HTML D ocume

Dreamweaver mx

Venez cliquez sur cet outil

Site | Actifs

Fichier- Modifier- Afficher-  Sitesr

IEssai sur Dream j I.-’-'-.ffin:hage diztant j [tjﬁ, c | B ﬂ' 3 1 | 0

B & formationd?
B9 pages
P bl suited hitm

zuite] ktm
il suited hitm
irdes. hitrn
Si vous cliquez sur cet outil vous obtenez
G}Macmmedia Dreamweaver MX == E3

Fichier» Muodifier»  Afficher  Siter

Eﬁ]@] | Site:lEssaisurDream vl [K [} | 3 4 1 |[E

Site distant Fie Taille| Type Modifié E xtrait par Fichiers locaus | Fe... | Tg'i'l'l_e:l Tupe |M0dlf'i§ |Extrait par
B @@ formationd! = 6 Site - Eszai sur Drea... Répertaire  01/12/02 09:35 -
E ) pages Répertoire  02/12/0203:19 - E}ED pages Répertaire  01/12/0211:18
H | suite3.htm 1KB HTML Do... 02412/02 0319 I suitel.htm 1KB HTML Do... 02/12/02 03:18

suite2. htm 1KB HTML Do... 02412/02 0918
L suibed.hitm 1KB HTHML Do... 02/12/02 0319
index. htm 1KB HTML Do... 02412/02 0918
:\d Bureau

suite]htm 1KB HTML Do... 02/12/02 0318
suite. htm TKB HTML Do... 02/112/02 0318
indes. him 1KB HTML Do... 02/12/02 0318

Principe de publication
Votre machine

Machine

distante \

Serveur B i EA——T

Web fi_covles o 2KB Micivsoft_14/11159 5,00

s-sn-.-l'lrn . PLA1 AR 070

Sélectionnez les fichiers & copier sur le
serveur et glissez les dans la fenétre du
serveur.
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Fichiers liés

Oui

Inclure les fichiers dépendants ?

= Permet de charger

Annuler | les fichiers des
images insérées dans
la page

[ Me plus demarnder

Lors du transfert de fichiers entre le site local et le site distant, Dreamweaver maintient des
structures de répertoires identiques pour veiller & ce que les liens et les références ne soient
pas accidentellement altérés. Si certains répertoires n'existent pas sur le site vers lequel les
fichiers sont transférés, Dreamweaver les crée automatiquement.

La synchronisation

Lorsque vous avez déjd publié votre site, il n'est plus nécessaire que de publier les pages
nouvelles ou modifiées.

Cliquez avec le bouton droit sur un des fichiers du site local puis choisissez Synchroniser

Fichiers locaus [Re. | Taile] Type [ Moifie |
= E} Site - Ezzai sur Drea... Fépertoire 01/12/02 09:35
Er@ pages Fépertoire 01/12/0211:18
i@l zuitel htm 1KB HTML Do 02A12/02 0918

MHoureau fichier

Mouveau doszier

Qe

Durvrir avec... 3
EUE Atk s aE

124124020313
12124020318

el index
:{j Bureau

Acquéin

Ertrane

Flacer

LrehnEr

Lrrlen lextractitn

Yoilage »
rezachverectune seule
Betrouver sur le site distant
Deéfinir comme page d'accueil

Apercu danz le navigateur »
Wesrifier lez liens »

Synchroniser les fichiers

Sunchronizer : (INEAEEN i sur Dream’
Direction : | Placer les fichiers plus récents sur hate distant j Annuler |
Aide |
[~ Effacer les fichiers distants qui ne figurent pas sur le disque local
Puis Apergu

N.B: on peut effacer automatiquement les fichiers obsolétes (cela peut étre dangereux)

On peur aussi utiliser cette fenétre pour récupérer une version du site en ligne...

Apparait une autre fenétre affichant la liste des fichiers qui vont étre publiés ou
supprimes...
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Lesz fichiers non cochés ne seront pas traités.

Action | fichier I Etat I
W Placer @ pageszhsuite htm
> ¥ Placer @ pageszhsuited. htm

Fichiers: 2 zerant mis & jour

oK, | [ annuer | Bide

Lesz fichiers non cochés ne seront pas traités.

L N.B: on peut encore confirmer ou non l'action

S'iln'y a pas de différence entre vos fichiers en local, [gElEthE Dregmwea x|
et ceux publiés sur le site distant, on en a la

. . & Aucune synchronisation nécessaire,
confirmation

Le travail de groupe

Extraction

L'extraction d'un fichier équivaut & déclarer : "Je suis en train de travailler sur ce fichier ; n'y
touchez paos." Lorsqu'un fichier est extrait, Dreamweaver affiche une coche d coté de son
icone dans la fenétre Site. Une coche de couleur verte indique que le fichier a été extrait
par vous et une coche de couleur rouge indique gu'il a été extrait par un autre membre
de I'équipe. Le nom de cette personne apparait dans la fenétre Site.

Définition du site pour chambery !
Catéqarie Archiver/E straire
Infoz locales

Infos du serveur Web

Options ; ¥ Activer l'archivage et 'extraction de fichisr

srchiver/Extraie ) o
Mize en forme de la carte du site W Eutraire les fichiers & l'ouverture

Mom d'extraction ; !LL-D-::m

Vous pouvez modifier voire nom d’exiraction lorsque vous étes dans la fenétre de
définition de site dans la catégorie Archiver/Extraire

Archivage

L'archivage d'un fichier équivaut a le mettre a la disposition des autres membres de
I'équipe, qui peuvent l'extraire et I'éditer. En cas d'extraction, la version locale du fichier est
en lecture seule afin d'éviter qu'une autre personne n'apporte des modifications au fichier
extrait.
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LA PREMIERE PAGE

Ajouter un titre a la page
TRES IMPORTANT : Les moteurs de recherche utilisent ces titres (entre autres) pour indexer
les pages dans leur base de données.

Ce titre se modifie directement sur le haut de la fenétre document, il ne faut pas le
confondre avec le nom du ficrrier

Fichier Edition  Affichage| |nsertion Modifier Teste Commandes Site Fenétre  Aide

| Titre ;| Untitled D ocurmert I @ | C L2 (] E

——p  Titie 1| ma premiére page . R . .
il apparaitra dans la barre de titre du navigateur

> a ma premiére page - Microszoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage Faworz  Outls 7

j«t-,-r.@ A = NE

Erezederte Smvarte Arréter Actualizer  Démarrage | Rechercher  Faworis

Dans Dreamweaver, on affiche le title (au sens HTML) — et nom de fichier ( sens physique)

ma premiére page [imagesfindex_htm™] - Dreamweaver

Fichier Edition  Affichage Inzertion  Modfier Teste Commandes Site Fenétre  Aide

| Titre : |ma premigne page I @ | O 42 [ 02
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Afficher le HTML généré

Soit dans la méme fenétre

Dans Dreamweaver 4.0 et MX par. <Y ou par les touches CTRL - Tab

| Fichier Edition  Affichage  Inzetion  Modifier Teste Commandes  Site Fepétre  bide

l @ | Titre : \ma premigre page &l @_ (G4 ) {}_ E'

<titlerma premitegrave;re page</titlex
</ head>

<hody bgoolor="#FFFFFF" tE}:t="#DDDDDD">|

<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=is0-3859-1">

-

o

Wails i i 0 & & [ <P

Venez cliquer ici si vous souhaitez faire afficher une
nouvelle fenétre "inspecteur de code"

&£ % Inzpecteur de codei 2| » I

0f, @, | C <2 () E,
<html: ;I
<head:

_

{tit.lérna premiLegrave;re page</titlex
<weta http-equiv="Content-Type" content="text/html; char
</ heads>

<hody hogcolor="#FFFFFF" text="#E|EIEIEIEIEI">|
</hody:
</html=

-,

J0 v

Si on le souhaite, on peut faire apparaditre un texte explicatif sur les balises HTML en

sélectionnant la balise voulue (par exemple ici <title> et en cliquant sur référence A4 ou
MAJ + F1 dans MX

Référence =]

i Héférencei [ Actifs @ ’I

Livre : ICI'F!EILLY-Héférence HTML ;I
La balise cherchée —p  Baise: [Tirie =] [Description =] 4— On peut avoir une
OppOrOﬁ <TITLE> MM tous [Etous HTML tous descripﬁon générOIe
directemenf <TITLE>..<{TITLE> Ealize de fin : obligatoire ou bien ChOiSir deS

L'glément TITLE sert i identifier le contenu général d'un document. Le contenu de cet élément
r'est pas affiché comme faizant partie du document, mais les navigateurs I'affichent dans leur
barre de titre. Un seul &lément TITLE dait Figurer dans chaque document, et il dait se trouver &
lintérieur de '#lément HEAD. |l n'est pas interdit d'Etre quelque peu « bavard = pour l= titre du
document, car les pages d'un site 'Web ne sont pas toujours consultées dans leur séquence
normeale, Le titre peut donc replacer e document dans son contegte,

Exemple
< TITLE>Diéclaration d'Indépendance< i TITLE:

Eiéférence de modéle d'objet
IE [window. Jdocument.all |[D&lEment

infos  sur  certains
arguments...

DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
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inspecteur de balise (MX)

Dans Mx la fenétre regroupe trois fonctions Référence, Fragment de code et Inspecteur de
balise. On retrouve l'onglet référence sur lequel on se place via MAJ+F1

[

<t4ble width="100%" height="405" hor:

<Er= Inzpecteur de balizes ['Franments de code Fisférence
<tid colspan="3":Snrbhsp < Tl

<td width="23%" rowspan="3"><ing

i |53

Liwre - I O'REILLY - Référence HTML

) Balize: | TABLE - | | Description

<td width="37%">&nbsp </t I —” P

<AL <TABLE> MM tous IE tous HTML 2.2
Lo =TABLE=,., =/ TABLE= Balize de fin : abligatoire

<td colspan="3" rowspan="2" walig
L'élérment TABLE est le conteneur d'élérments

<rdrenbap i< ods complérientaires qui indiqueant le contenu d'un
L/tre tableau, Un tableau est un contenu présenté en
ra |ign,es et en colonnes, Les autres Elérnents relatifs 3
I'élérment TAELE sont les suivants @ CAPTION, COL,
<td hEight="321" align_:"right" TE COLGEOUFR, TEODY, TD, TFOOT, TH, THEAD =t TE. L'DbjECti'F
de I'élément TABLE est de définir un certain narmbre
L 4 . . L R .
attributs visibles qui s'appliquent au tableau entier,
<Lr> indépendarnrnent du normbre de lignes et de
<td width="45" height="35"><div ¢ ;?Ion!ﬂes qu'il contient. La valeur d'un gr:and normbre
attributs peut &tre localernent rernplacée par une
<td width="32%">={div align="cents| wvaleur d'attribut affectée individuellerment 3 une
ligne, une colonne ou une cellule. Le nombre de ;I

I— ) | N

Foire du Trsocirc;ne - Challe

mais en plus on peut avoir l'inspecteur de balises :

La balise apparait
positionnée dans le
source...

Et tous ses attributs —

parametres sont backgraund
. . bgeolor ] Izl
disponible... barder 0 =
bordercolor

bordercalordark.
bordercolorlight

Ici  par exemple

cellpadding a
bordercolor cellspacing 0
class
cols j
Aributs TABLE Kedisaled

Rappelez vous que vous pouvez demander des informations concernant les paramétres dans
l'onglet référence : Balise TABLE paramétre bordercolor

Livre : I O'FEILLY - Fiéférence HTML ;I
Ealize: IT,-:\BLE ;I Ibordercolor ;I 4—
F Y
EDORDERCOLOR

BORDERCOLOR=+ Triplet_de_couleurs_en_hexa, ou Nom_e

Couleurs utilisées pour afficher une partie des pixels a&n c
autour des cellules et de tout le tableau, Pour que cette co
EBORDER dait avoir une valeur différente de zéro, L'effet tridi
tableau dans Mavigator et Internet Explorer st creé par un
lignes claires et foncées sur l'arrigre-plan ou la couleur par
couleurs standard sont en général des nuances de griz et ¢

L'application de couleurs aux bordures d'un tableau n'a pa
Mavigator et Internet Explorer, Dans Mavigataor, la couleur e
normalernent la plus sormbre des deux teintes utilisées po
Mawvigator ajuste autormmatiquernent le niveau de luminosité =

4| | 4
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LES PARAGRAPHES

Saisie de texte

Saisie des paragraphes :

Tapez sur la touche <ENTREE> Paragraphe 1
Paragraphe 2

Paragraphe 3

Correspond aux balises

<prParagraphe 1</p>
<prFaragraphe 2</p>
<prParagraphe 3</p>

Saisie des sauts de lignes :

Tapez <MAJ> <ENTREE> Début paragraphe
Saut de ligne

Fin du paragraphe
Correspond aux balises

<prDEésacute:but paragraphe<br:
Saur de ligne<hr>
Fin du paragraphe</p>

Les alignements

Sélection du texte puis @
Format | &ucun ;”F'olicepaldéfaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Q Eﬂ%gg%
8 Slon ow [ Ui
(Eimene seaiste. ]

Ceci est aligne & gauche
Ceci est alighé au centre
Ceci est aligné & droite
Correspond aux balises

<p>xCeci eat aligne a gauche</p:
<p aligh="center”>Ceci et aligne au centre</p>
<p align="right">Ceci eat aligne a droite</p>
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En dreamweaver mx

Est apparu le type de paragraphe justifié

» Propriétés

FEarmat

Li=n

= 90
|

Aucun - I 2 IF"DIice par défaut |« I Taille IF‘.ucune - I Q E

QMer_____:]_i =

+

[ [~
i

+

Correspond aux balises

Elément de |a liste...

|<p align="Justify¥">cecli est un paragraphe justifideacnte; < /p=

Les retraits a gauche

Sélection du texte puis

Eormat | Sucun

;I IF'n:nIice par dékaut

;I Iaillel.ﬁ.ucune;l gl
Lien ;I 'EB'D

8/7]

E 111
Elhh
()

Element de la liste...

texte non décalé
texte décalé 1 fous

texte decalé 2 fous

Correspond aux balises

<hlockgquote:

<hlockgquote>

<prtexte desacutercalieacute:

<prtexte d&sacute;caliéeacute;

</blockgquotes
</blockoquotesr

<prtexte non dEeacute;calieacute; </ p-

1 fois</p>
<blockgquote:>

& fois</p=
</blockgquotes

DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
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LA POLICE

Pour modifier la police :

Sélectionnez le texte.

Pour changer la police. L'option
Police par défaut utilise la police
par défaut du navigateur, sinon
crée la balise <font face="...">

Pour modifier le style de police,
cliquez Gras (B) ou ltalique (I)
dans la barre des propriétés ou
(Gras, ltalique ou Souligné) a
partir du menu Texte - Style

Format | Aucun %IPulicepardéFaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l l_T B| f| = §|§|®
= Lien ;| 3] Mcible = jg 5|22 =
s

Pour modifier la Couleur

Pour modifier la taille de
titre, choisissez une taille

Entete 1 H1
Entete 2 H2

Entete 3 H3

Erbete & Ho

Attention : un fitre
modifie la faille de la
police sur I'intégralité du
paragraphe.

de la police.

<font color="#FFO000">

Pour modifier la taille de la police, choisissez
une taille (de 1 a 7) a partir de linspecteur des
propriétés. Les tailles 1 ou 2 apparaitront plus
petites, les tailles de 4 & 7 apparaitront plus
grandes.

<font size="6">

Vous pouvez augmenter (de +1 a+7) ou
réduire (de -1 & -7) la taille du texte
sélectionné a partir de linspecteur des
propriétés. Ces chiffres indiquent une

différence relative par rapport & la taille
standard (de la balise BASEFONT). Par défaut
la taille utilisée par BASEFONT est 3, si vous
prenez une valeur +3 cela revient & utiliser une
police de taille 6.
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LES LIGNES HORIZONTALES

Insérer une ligne horizontale

ou en Dreamweaver 4.0 fenétre objets / Commun ]

Venez cliquer sur le bouton \

insérer barre horizontale

en Dreamweaver Mx fenétre Insertion / Commun

EREEEETE R

| Barme horizontale

— Aligner a gauche
Aligner au centre

Aligner & droite
Largeur % ou pixel

LT Jewes dligrer [Far défau ;I%

ﬂl / F Ombrage

Hauteur en pixels Avec ou sans ombrage

I\ B Sons omerage. dans
Netscape les bords

apparaitront arrondis
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LES CARACTERES SPECIAUX

Principe des caracteres spéciaux

Tous les caractéres qui apparaissent dans un texte brut HTML sont codés sur 7 bits, ce qui signifie
que chaque caractére n'a que 128 valeurs possibles.

Les caractéres accentués ne font pas partie de ces 128 caractéres, mais le HTML utilise une
astuce et fait correspondre a chaque caractére accentué un code particulier

Par exemple le é sera codé &eacute;
Chaque caractére spécial débute avec le signe & et se termine avec le signe ;

Le deuxiéme caractére sera le caractére a accentuer (dans notre exemple le e), et les caracteres
suivants définissent le type d'accent (dans notre exemple acute pour accent aigu).

Autres exemples

€ = &egrave; a = &agrave; U= &uuml; €= &euro;

Un caractére peut-étre aussi défini par son code numérique é = &eacute; = &#233;

Dans Dreamweaver, l'insertion des caractére spéciaux est automatique lors de la frappe
des caracteres accentués, et on peut demander le

menu Insertion — Caractéres spéciaux pour certains caractéres

et on peut aussi demander le menu

menu Insertion — Caractéres spéciaux — autres pour les autres ...

Insérer : I&oacute‘

J g ﬂ j ﬂ Annuler
ﬂ ﬂ ﬂ il ﬂ Aide

el

oo [sle]m o]

SNEEEESEE

o[ [l |w

RIS G IS = =
HE

JJJJJJJEJJJ
HERRRENE DB

en Dreamweaver Mx pour certains caractéres fenétre Insertion — Caractéres

ml:ommunTM. en FormeTTtherTabIeauaTCadresrFormulairesTModélesTCaractéresl
I« » - e¥loe ™ H
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Balise Méta

on peut obtenir la méme chose en insérant au début de la page HTML une balise Meta
indiquant le page de code que l'on ufilise

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

Table des caracteres

nbsp &#160; A acirc &#194; A aacute &#193;

i iexcl &#161; A atilde &#195; a aacute &#225;
¢ cent &#162; A auml &#196; a acirc &#226;
£ pound &#163; A aring &#197; a atilde &#227;
o curren &#164; A aelig &#198; a auml &i#228;
¥ yen &#165; C ccedil &#199; a aring &#229;
| brvbar &#166; E egrave &#200; & aelig &#230;
§ sect &#167; E eacute &#201; ¢ ccedil &#231;
- uml &#168; E ecirc &#202; e egrave &#232;
© |copy &#169; E euml| &#203; é eacute &#233;
a ordf &#170; | igrave &#204; é ecirc &#234;
« |laquo &#171; | iacute &#205; |é eum| &#235;
n not &#H172; i icirc &#206; i igrave &#236;
- shy &H#H173; E iuml &#207; i iacute &#237;
® |reg &#174; N ntilde &#2009; i icirc &#238;
- macr &#175; (o] ograve &#210; i iuml &#239;
° deg &#176; |0 oacute &#211; |i ntilde &#241;
+ | plusmn &#177; |0 ocirc &#212; |o ograve &#242;
: acute &#180; (o} otilde &#213; 6 oacute &#243;
M micro &#181; (o] ouml &#214; o) ocirc &i#244;
1 para &#182; & times &#215; 0 otilde &i#245;
middot &#183; 9 oslash &#216; o ouml| &#246;

N cedil &#184; |U ugrave |&#217; |+ divide &#247:
° ordm &#186; U uacute &#218; o oslash &#248;
» raquo &#187; U ucirc &#219; u ugrave &#249;
Y2 |frac12 &#1809; U uuml &#220; u uacute &#250;
é iquest &#191; R szlig &#223; G ucirc &#251;
A |agrave &#192; a agrave &i#224; i uuml &#252;
y yuml &#255;
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LES LISTES

Liste a puces — Liste numérotée

Avec un seul niveau

o Livres <« Saisissezla premiére ligne —
B|Z|E|E[E®

» Cassettes venez cliquersur——— I—_j jj
== sl =l .

s Cdrom o
saisissez les autres paragraphes

Correspond aux balises

<ulx
<lirLivres</lix
<lirCassettes</1ix
<lixCdroms/ 1ix
</ulx

Avec plusieurs niveaux

s . . += gngd rore
A chaque décalage vers la droite un clic sur = T EEE

A chaque décalage vers la gauche un clic sur £ — ?

1° Saisissez Livres puis ﬂ (pour commencer la liste) puis Entrée

« Livres 20 Saisissez Enfants puis 2 puis Entrée
o Enfants 3° Saisissez Adultes puis Entrée
o Adultes
= Policiers 4° Saisissez Policiers puis 2 puis Entrée
w Atnour s Sais A s Entré
\ Classettes aisissez Amour puis Entrée
» Cdrom 6° Saisissez Cassettes puis £ £ puis Entrée

7° Saisissez Cdrom puis Entrée puis ﬂ (pour terminer la liste)
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Correspond aux balises
<ulx
<lixLiwvres
<ulx
<lirEnfants</liz
<lixbhdultes
<ulx
<lizPoliciers</1lix
<lirRAmour</lix
</ul>
</ lix
<fulx
<f lix
<lizCassettes</ lix
<lirCdrom=</1lix

</ulx Méme principe pour les listes numérotées

Rg : On peut aussi prévoir de saisir tous les textes de la liste, sélectionner puis utiliser les
. A= L=
outils J ou ==l

==

En sélectionnant puis en utilisant les 2 ot £ gérer les différents niveaux

Les propriétés de liste

Placez vous sur un élément de la liste qui correspond au niveau dont vous voulez changer
la puce ou le type de numérotation, puis demandez le menu

Texte — Liste — Propriétés de la liste

Propriétés de liste

Type de liste: IListe simple LI

Style : |[Par défau] =

[VErEEn E CaEtEEE

E {numeéra)

Choix liste simple (a puces)

ou
Propriétés de liste
Type de liste IListe numerotée LI

Démarrer le comptage : [ E (numera)

Petits chiffres romains (i, ii. ii..)
Grands chiffres romains (L 1L 1)
Petit alphabet {(a. b, c..)

Grand alphabet (A B. C..)

’—Elément de la liste

. , , Mlouwveau style
Choix liste numérotée 4

Froprietés de liste

Type de liste : | MEERMTlE]

Style : |[Par defauf] =]
Valeur début de numérotation Demarer = comptage - | (numéra)
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Liste de définition

Saisissez Lundi puis Texte — Liste — Liste de définitions (pour

Lundi commencer la liste) puis Entrée

Piscine
Mardi

Gym
Mercredi

Repos
Jeudi

Foot

Vendredi / Saisissez Tennis puis Entrée Entrée pour terminer la liste

Tennis

Saisissez Piscine puis Entrée

Quelques variantes

Lundi Lundi /7 Maj Entrée

Piscine Piscine

Maj Entrée \ Waterpolo
Mardi Mardi
Gym Gym
Lutte
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CHEMINS ABSOLU ET RELATIF

Chemin absolu

ER=1\nj
: C_j Drrivver
E-Lli K.pomz

: Imaginons qu'il existe un fichier nommé
E-@ Mes docurments 9 a

& Program Files durdur.htm dans le dossier pages
F—:_} Sites
: ':':_} eszai-dream
0 images _ ) )
A T Cecis'appelle le dossier racine local

Son adresse absolue locale sera : C:\Sites\essai-dream\pages\durdur.htm

Et si vous publiez votre site a I'adresse suivante : http://www.jesuisleplusbo.com

L'adresse en absolu du fichier sera : http://www.jesuisleplusbo.com/pages/durdur.ntm

Vous pouvez constater d’entre I'adressage local et I'adressage de I'URL seule une partie
est commune (\pages\durdur.htm).

Vous ne pouvez donc pas utiliser I'adressage absolu local pour adresser vos fichiers,
I'arborescence de votre machine n'étant pas la méme que celle sur le serveur Web.

Chemin relatif

2o (0]
i i Driver
|f+1_:i K.pcms
5% Mes documents

Imaginons qu'il existe un fichier nommé
logo.gif dans le dossier images

Imaginons qu'il existe un fichier nommé
durdur.htm dans le dossier pages

Dans une page si le fichier durdur.htm fait référence au fichier logo.gif on n'utilisera pas
I'adressage absolu mais I'adressage relatif

Pour passer du dossier pages au dossier essai-dream : on tape .l

Pour passer du dossier essai-dream au dossier images : on fape  images/

Pour sélectionner le fichier logo.gif : on tape logo.gif
L'adressage relatif complet est donc : ../limages/logo.gif

Autres exemples
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C] Kpoms . s . B .
-3 Mes documents Imaginons qu’il existe un fichier nommé logo-bur.gif
w1 Program Files et un fichier logo-res.gif dans le dossier bouton
F'::l Sites
E'::l ezzal-drearn
=0 images
L] boutdns Imaginons qu'il existe un fichier nommé cat-bur.htm
=3 pages dans le dossier bureautique
{:I bureautique
L2 reseaun

N

Imaginons qu'il existe un fichier nommé cat-res.htm
dans le dossier reseaux

Exemple 1

Chemin relatif du dossier reseaux au fichier logo-res.gif du dossier boutons
Pour passer du dossier reseaux au dossier pages : on tape i
Pour passer du dossier pages au dossier essai-dream : on tape i

Pour passer du dossier essai-dream au dossier images : on fape  images/

Pour passer du dossierimages au dossier boutons: on tape boutons/

Pour sélectionner le fichier logo-res.gif : on tape logo-res.gif

L'adressage relatif complet est donc : ..I..limages/boutons/logo-res.gif
Exemple 2

Chemin relatif du dossier bureautique au fichier cat-res.htm du dossier reseaux

Pour passer du dossier bureautique au dossier pages : on tape ../

Pour passer du dossier pages au dossier reseaux : on fape reseaux/
Pour sélectionner le fichier cat-res.ntm : on tape cat-res.htm
L'adressage relatif complet est donc : ..Ireseaux/cat-res.htm
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LES LIENS

Les liens sont des connexions avec des documents de votre site ou d'autres sites Web ou
vers une adresse Email.

Créer un lien : vers un page du site

Sélection du texte ou de I'image sur lequel vous désirez créer le lien

Pour un texte :

Format

Lien

(B |

Aucun ;”Police par défaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Q Eﬂ %g%@

3 coe [ ol el @
(Ebmende aisee )

Pour une image

5 ®

Carte

Image, 12K L |50
Hl|4&
Ezpace

’T i:l O‘{:ﬂ E=zpace H

\_

Src | fimagestaimepas.gif [:' ﬂlignerl\;‘al_ par défaut - I%

Venez cliquerici

Lien @r‘_" Sec.
C_iblel ;I Bordure =S = g
Sre Faible @D Actualiser I Modifierl w0

Vous obtenez ensuite choisir le fichier vers lequel vous désirez faire un lien.

Sélectionner un fichier

Sélectionner le nam de fichier dans : & Spstéme de fichiers
 Sources de données

Esplarer :I 3 pages

i |Jc=) & i s

ﬁ copimod3 ﬁ farmulaire ﬁ mmm ﬁ pageun ﬁ-
ﬁ copitablo ﬁ farmulaire2 ﬁ FifIF ﬁ poe-img-savoie ﬁs
ﬁ ddd ﬁ formulaire-contrale ﬁ ok ﬁ sCenar ﬁ:
ﬁ dudule ﬁ ag ﬁ pageimage ﬁ TCENArNMang ﬁ 1
ﬁ ezzail image page-img-eurn ﬁ senarmont ﬁl
ﬁ finish ﬁ lola pageliste ﬁ gdfzdfds ﬁ:
| 1|
v \
Tupe: | Tous les fichiers [7) = Anruler | Cliquez sur le fichier

HTML concerné puis OK

URL: Ifile:a’.n"a’CIMlNDEIWS.:"Bureau.f’ Paramétres... |

Fielatif & IDocumenl "I copimod]

Le fichier choigi n'est pas sous la racine du site
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Vers un autre site

Sélection du texte ou de I'image sur lequel porte le lien

Pour un texte :

Format | Aucun ;”F"Dlicepardéfaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Q Eﬂ%%g@

B Hon e[ e @
L —

Venez saisir ici I'URL du site ou I'adresse email vers
laquelle vous désirez faire un lien

Exemple : http://www.cuefa.inpg.fr

Pour une image

Image, 4K L |30 Src| Mmagestbou_ace.gif {B- D ﬁlignerl Wal. par défaut - I%
g Han Lien Sy Seo
Carte Espace I:_iblel ;I Eordure == g
IT 1 D'\\.:ﬂ E=zpace H Sre Faible LT | Actualiser I Ml odifier I "

Exemple de lien vers une URL : http://www.cuefa.inpg.fr

Vers une adresse email

Sélection du texte ou de I'image sur lequel porte le lien

Pour un texte :

Farmat | &ucun ;”F"olicepardél‘aut ;I Iaillel.ﬁ.ucune;l Q Eﬂ%gg%
LmT Slon e[ i s

—

(B |

Venez saisir ici I'adresse email vers laquelle vous
désirez faire un lien

Exemple : mailto:laurent.lallias@cuefa.inpg.fr

Pour une image

Image, 4k L|g0 S| fimagestbou_ace.gif @D ﬂlignerl\fal_ par défaut - I%
% H|30 Lien|mailtodaurent lallias@e @[“_" Sec.
Carte Espace I:_iblel ;I Eardure |0 SE= g
’T [ O‘{:ﬂ Ezpace H Sre Faible {B.D Actualiser I Modifierl 0

Exemple de lien vers un email : mailto:laurent.lallias@cuefa.inpg.fr
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Liens dans une méme page

On appelle aussi cela des signets ou encore une ancre nommée. Cela permet par
exemple de prévoir un bouton de navigation qui améne en un lieu précis de la méme
page ou (d'une autre page).

Créer une ancre

Positionnez vous dans la page 1a ou doit étre créé I'ancre, puis

en Dreamweaver 4.0 :

demandez le menu Insertion - Balises Invisibles - Ancre nommée Inuisibles ~
Ou venez cliquer ici dans la fenétre objet / Invisibles. wta

en Dreamweaver Mx :

demandez le menu Insertion - Ancre nommée

Ou venez cliquer ici dans la fenétre insertion / commun m

\ W = & | E | E

On obtient alors

Insérer une ancre nommeée Ed

MHom de l'ancre:
I Annuler |

Aide |
\ Venez saisir le nom & donner & I'ancre

Utiliser une ancre

Sélection du texte ou de I'image sur laguelle vous voulez faire un lien

Dans linspecteur de propriétés dans le champ Lien, tapez le signe diese (#) et le nom de
l'ancre

' Image, 1K L 44 Src I'||:;a.lt.ﬂcl:lllp.1|i\~;b.ﬂ.1.EII'I?; .g.lf {an:] .I'-\.Ilgnerl'\.l'al par défaut IC

H |42 Llen #haud T g3 Seo

Par exemple :
Pour créer un lien vers une ancre nommée "haut" du fichier en cours, tapez #haut.

Pour créer un lien vers une ancre nommée "haut" dans un autre fichier figurant dans
le méme répertoire, tapez NomDuFichier.html#haut.
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LES IMAGES

Insertion d’'une image

Placez vous I oU doit apparditre I'image puis

en Dreamweaver 4.0 :

demandez le menu Insertion - Image

ou venez cliquer ici dans la fenétre objet / commun

en Dreamweaver Mx :

demandez le menu Insertion - Image

ou venez cliquer ici dans la fenétre insertion / commun m
W = | E
b4

on obtient alors

Sélectionner source de l'image

Sélectionner le nom de fichier dans : & Systéme de fichiers
" Sources de données

E zplarer : I £ Boutons j gl Apergu de limage
E aime 'E au 'E ball-dot(
B ﬁ aud_icon 'E ball-dot
T &-mail = audio T balle e
'E atinul '@ auter 'E before
'E armow_blue '@ back. '@ blu_bull
'E aMTow_green '@ bal '@ blueZda
ﬁ arrow_white_lg ﬁ balancoire E b-mail
'E abwork, '@ ball(1] 'E bottom_
| &

Mom : [simepas 0% 46 GIF, 12Ka /45
Type: IFiu:hierS image [*.gif " jpg;”.jpeq;”.pnag) j Annler |

LURL: Ifile:H.f'.v'CIHImage&v'Enutnn&v'aimepa&gif
Relatif & : IDDCumenl vl eszall
Le fichier choisi n'est pas sous la racine du site v Prévisualizer les images
Z
Déplacez vous dans I'arborescence puis choisissez une image puis
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e Sivous prenez une image qui se trouve déjd dans le site, alors il suffit de valider

Mom de fichier : |terre-noir.gif Ok I 4—‘
Type: IFichiers dimage [*.gif;*.jpg;" jpeg;”.png) j Annuler |

LRAL: Iimagesr’tene-nail.gif

Relatif & : IDDcument 'I test. hitm

v Prévisualizer les images

e Sivous prenez une image qui r|1e se tfrouve pas dans le site, alors lorsque 'on valide

Mom de fichisr : Icarre-canard.gif Ok I
Type : IFiu:hier& dimage [*.gif*.jpg.*. jpeg:”.pna) j ﬂl

LRL : Ifile:.f'.v'r‘CIHdatapersaf‘sites web A terre-de-jeus. com/lolodcarre-c
Felatif & : IDcu:ument "I test hitm
’ Le fichier choisi n'est pas sous la racine du site C:hdatapersohsites v Prévizualizer les images

Dreamweaver vous invite d en faire une copie

Dreamweaver UltraDey

Ce fichier ze trouve hors du doszier racine de wotre zite 'eszai-dream’,
et ne sera paz accessible a la publication de votre site.

Wolre dossier racine est :
C:ASiteshezzal-dream'

Waulez-vous v copier le fichier maintenant 7

Cliquez sur Qui

|
Dans : i 9 essai-dream j

1 images
pages N\

Correspond aux balises

<img src="../images/savoie-dep.gif"' width="377" height="380">

Copie automatique des images dans le site (MX)

Si dans la définition de site, on spécifie un dossier par défaut pour le stockage des fichiers
images, alors la copie est faite systématiquement, sans poser de questions... \

Définition du site pour terre-de-jeux |

Elémentaire Avance |

Catéqgorie Infoz locales

=3

Infoz dlstanes

Serveur d'évaluation Hom du sie
Volage : s : ;
Design Nates D'ossier racine local ; |E:\datapersn\3|tes webhwan terme-de-jeus. 1)

ize en forme de la carte du zite

Colonnes en mode Fichier W Actualizer autamatiquement la liste des fichiers locaus

Dossier des images par défaut : IE:'\datapersu\.sites webhwa terme-de-jeus. 1) <4+—
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Les propriétés des images

Lorsque vous sélectionnez une image la fenétre de propriétés vous permet quelques
réglages

Image sélectionnée

Hauteur de I'image en pixels

Largeur de I'image en Chemin d'acces jusqu'd
pixels I'image

11 . "
Q.—.\ Poids de I'image

o

,..i- . Image, 12K L|5s0 Src | fimages!aimepas.qif {}}D E“EII'IETI"."aI.pardéFaut ;Ifa

% , Hl4s Lien Y] e g

Carke Espace i Cible ;I Eorgddre == g
IT = Dq{:j EspaceH S Faible {3. [ Actualizer ] [ Mn:\difie-r] ™

Spécifie du texte secondaire

apparaissant & la place de limage

pour les navigateurs de type texte

seulement ou pour les navigateurs qui Alignement de
sont définis de facon & télécharger les I'image

images manuellement

N.B: lorsque I'on modifie la taille de I''mage, en pixel il faut non seulement essayer de rester
proportionnel, mais en plus vérifier le degré de qualité restante. Lorsque la taille de
l'image exprimée ici n'est pas la taille "native", elle apparait en gras...

Quelques alignements

Bas absolu

| Aligner & gauche ; Aligne 'objet sur la marge de gauche et place le texte qui lentoure & sa drotte. 5ile texte justifié & gauche
| précede I'objet sur la ligne, les ohjets alignés a gauche sont généralement placés automatiquement sur une nouvelle ligne.

Tout texte & la suite de 'objet sur la ligne rewient automaticuement & la ighe précédente, apparaissant ainsi au-dessus de lobjet.

Aligner a droite Aligne 'objet sur la marpe de droite et place le texte oui lentoure & sa gauche. Sile texte justifie & drodte precéde
l'sbiet sur la ligne, les objets alignés & drotte sont géneralement placés automatiquement sur une nouvelle higne.

Tout texte & la suite de 'obiet sur la hgne resent automaticquement & la ligne précédente, apparatssant amnst au-dessus de l'objet.
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Formats GIF, JPEG ...

Les fichiers utilisés dans les pages HTML sont des formats bitmaps compressés

XXXXXX.GIF :

XXXXXX.JPG :

XXXXXX.PNG :

format permettant de gérer des images couleurs au format GIF
(Graphic Interchange Format)
en 16 ou 256 teintes voire plus par palettes interposées

Créé par Compuserve en 1987

format permettant de gérer des images couleurs au format JPEG
(Joint Photographic Expert Group)

Format nouveau crée par le W3C en octobre 1996
PNG (portable Network Graphics)

Si ce format est réellement intéressant techniquement, il ne semble
pas étre adopté dans la pratique par énormément de personnes

Tableau comparatif des 3 formats utilisables sur les pages HTML:

GIF JPEG PNG

Compatibilité

Palette 8 bits RVB

Niveaux de gris

RVB
Niveaux de gris
Palette 8 bits

Compression

sans perte de 4:1 & | Avec perte de 10:1 | Sans perte et de 5%

10:1 a 100:1 a 25% meilleur que
GIF
Transparence 2 niveaux par pixel Non 254 niveaux par
(gif89a) pixel
Affichage progressif Oui Oui Oui
(image entrelacée) 1/8 d'image Progressive JPEG 1/64 d'image
Animation Oui Non Non*

Tableau estimatif sur le temps de téléchargement d'une image de 20 ko

Vitesse de connexion Taux de transfert Temps nécessaire
9600 960 carac. / sec. 21 sec.

14400 1440 carac. / sec. 14 sec.

28800 2880 carac. / sec. 7 sec.

33600 3360 carac. / sec. 6 sec.

56000 5600 carac. / sec. 3,5 sec.
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CARTE GRAPHIQUE
IMAGE MAPPEE

Créer une carte graphique

Insérer I'image sur laquelle vous désirez faire une carte graphique.

Sélectionner I'image

} s B et - 1 1
Ve
{{f;ii:;;; = Image, 17K L |32 Src| fimagesteurope.gif 3 ﬁlignerl'-.-'al_par défaut ;I%
) g H| a7 Lien| | Sec.|
e Carke Espace I:_il:-lel ;I Bordura (0 Z Elg
k' IT D Oq'::f] Espace H Srcfaihlel @D r F'.ctualiser] [ Mu:u:IiFier]
~,',m-.:..‘m-‘_ﬂ{_‘_L‘_;i.# .__‘,,"'\I '1_\
.,‘_. i 1- x‘ﬂ‘:’;_‘ .L“
S HE e 2 i
= 5 "“;n-\,-:.-v’:"'t_,“__.,:: ’ r hY « Choisissez I'outil de définition de
o - avoie gt nrt H ,
; —. . W e—y - zone adéquate
< .rf \EHMI in ¥ \! """ ﬂ'n‘f

iy = FE 1 |
ced.
. o | Zoneréactive Lien |# | @
Frifiviiisd]l = Dﬂl e
= Cible | =] Sec. | |
e Carte |Map
Zl |[x OO
. RTE R -—\-!___,-r = 1
J r - K] < i
” F 7 3 b
TR Furppe  T—— .11,
4 \-"e -__"._n.\. I r
L visice g Sy o ]
J=,._x"7  Venez preéciser le lien vers lequel vous
& ofa S pointez (ici france.htm)
- LS -
- BN A
Permet de spécifier le texte
Venez dessiner la zone réactive apparaissant lors du survol de la zone
réactive
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LES TABLEAUX

Les tableaux sont utilisés pour présenter des données. lls peuvent également étre utilisés
pour contréler I'endroit ou le texte et les éléments graphiques apparaissent sur la page.

Insérer un tableau

Placez vous I oU doit apparditre le tableau puis demandez le menu

en Dreamweaver 4.0 :

demandez le menu Insertion - Tableau

ou venez cliquer ici dans la fenéire objet / commun

en Dreamweaver Mx :

demandez le menu Insertion - Tableau | v Insertion [N (1]

ou venez cliquer ici dans la fenétre insertion / commun R &2 | £ |

~_

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, entrez les informations suivantes :

Lignes et colonnes Remplissage de cellule détermine I'espace en
déterminent le nombre de pixels qu'il doit y avoir entre le contenu d'une
lignes et de colonnes cellule et son contour

Inzérer un tableau

Lignes: E Rempliszage de cellule:

Annuler |
Colonnes: |3 Espacement des cellules: | e
iide |
Largeurs; ]?5 IPaurcentage:J
Bordure: |1

~

Largeur détermine la largeur
du tableau exprimée en

pixels ou comme
pourcentage de la fenétre (si espacement a 0 par de double trait)

Espacement des cellules détermine I'espacement qu'il
doit y avoir entre chaque cellule d'un tableau, sans
compter la bordure.

du navigateur

L Bordure détermine la largeur de bordure du tableau.
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Exemples de tableau

Insérer un tableau | X| |

—
Remplizzage de cellule : 10

Lignes : |3
Annuler |
Colonnes : |4 Espacement des cellules : |20 o
ide |
Largeur : |5EI IPnurcentagej
Bordure |3EI
Mot KMot
Tt

Mot

Ligne= |3

L |50

- - Iy F!empliggagel 10 A

=

igﬂerl Par défaut ;I 5
]

||

I~ Tableau
-
- |

Colz |4

H|

piry/;l Ezpac. de l:ellule}lT Eiordure 5!:1

=" |a|| Espace l_ BErdre claire El
Izl I-:'*.Il Espace H Birdre zombre |_£n

Arpl| &
Ar-pl I P2 Eirdr Jli u

Correspond aux balises

<table width="50%" cellpadding="10" cellspacing="20" border="30">

<tr>
<td>Mot</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Mot</td>

</tr>

<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>Mot</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>

</tr>

<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>

<td>Mot</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
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La sélection

Pour sélectionner le tableau

Amenez la souris sur le coté gauche du tableau -1 clic

Cliguez sur le coin supérieur gauche du tableau ou
n'importe ou sur le bord droit ou inférieur, le curseur souris o+
doit étre

Cliguez une fois dans le tableau, puis choisissez le menu
Modifier - Tableau - Sélectionner le tableau

Cliquez une fois dans le tableau puis <CTRL> <A>

Cliquez une fois dans le tfableau puis |
venez cliquer sur table dans le sélecteur de balises | A

| <biody: <tabler <trx cbd>

Des poignées de sélection apparaissent autour du tableau lorsgu'il est sélectionné.

Pour sélectionner une colonne

Amenez la souris sur la limite supérieure de la colonne, le curseur devient = 3 cliguez.

Pour sélectionner une ligne

Amenez la souris sur le coté gauche,
lorsque la fleche apparait un clic

Dans le sélecteur de balise cliquez sur <tr>

Pour sélectionner des cellules contigués

Cliquez sur une cellule et faites glisser le curseur de la souris, sans relGcher le bouton,
vers une autre cellule.

ou

Cliguez sur une cellule, puis en tenant la touche <MAJ> enfoncée, cliquez sur une
autre cellule
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Pour sélectionner des cellules non contigués

Sélectionnez plusieurs cellules dans le tableau, puis, en tenant enfoncée la touche
<CTRL> (Windows) ou <Commande> (Macintosh), cliquez sur les cellules, lignes ou
colonnes que vous voulez sélectionner

Modifier le tableau

Sélection du tableau Alignement du tableau dans
la page
Permet de donner une
. Gauche
hauteur en pixels ou en
Cenftre

pourcentage au . .
Droite (Navigateurs 4.0 ou +)

": ": L1z e - I Femplissage 10 .ﬁ.liggerIF'ar défaut = I g
% = Euol= 4 H pivels = I Espac. de cellule |20 Bordure |30
Eﬁl l&l| Espacel Errdre claire E Ar-pl 3
Lol f Lt Erd b D / : D D
Pz | % | EspaceH rare samore, | Ar-pl | o Erdre | o
/ v/ / =

Permet de définir la
couleur de la bordure
Permet de définir la couleur
d'arriere-plan pour les cellules
Permet de définir limage
d'arriere-plan pour les cellules

Permet de définir la couleur des
bordures droite et inférieure des cellules

Permet de définir la couleur des bordures
gauche et supérieure des cellules

Espace V et Espace H spécifient 'espace (exprimé en pixels) qu'il faut réserver
en haut, en bas, & gauche et & droite du tableau

Le bouton Converlir largeur de tableau en pixels convertit la largeur du tableau
exprimée en pourcentage de la fenétre du navigateur en sa valeur absolue actuelle
exprimée en pixels. Cliquez sur le bouton Convertir largeurs de tableau en pourcentage
pour obtenir I'effet inverse, & savoir pour convertir la valeur absolue exprimée en pixels
en pourcentage de la fenétre du navigateur.

Les boutons Effacer hauteurs de ligne et Effacer largeurs de colonne suppriment toutes
les valeurs de hauteur de ligne et de largeur de colonne du tableau.
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Modifier des cellules de tableau

La fusion de cellules
| | | ‘
| | |
ou

Sélection des cellules

Venez ensuite cliquer ici

|| =

Farmat | Aucun ;I IF’DIice par d&faut ;I Iaillel.ﬂ\ucune _I _I JJ Jﬂﬂ@
Lien J 7 = BEEEEE]
:; Cellule Hor;l Frar défaut - | L l_ Pas de retour i laligne auto I_ﬂr-pl {B’ D
Q ‘le E Wert IPal défaut - | ﬂl_ Enetéte [ Ar-pl E Erdre E

Fractionner une cellule en plusieurs

| | | | | ‘
| N | | |

Sélection de la cellule a fractionner

Jirf[=

Format | Aucun ;”Police par défaut ;I Iaillel.f\ucune_l _I JJ Jjﬂ@

Lien I = = B EEEE

:'l:l Cellule Horgl Far défaut - I L I_ Fas de retour 3 la ligne auto rﬁl-pl {B‘ [:'
— EIlJ;l Wert IF"ar défaut [+ I ﬂl_ En-téte [ Arpl E Brdre E

]

Venez ensuite cliquer ici

Précisez en combien de lignes ou de colonnes vous désirez scinder

Fractionner la cellule E |

Fractionner la cellulz en: ' Lignes
: <

 Lolornes

Annuler |
Mambre de colonnes : |2 3:

Aide |

ici vous obtenez
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Largeur de colonnes

Cliguez sur une cellule de la colonne ou sélectionnez-la toute entiere

Eormat | Aucun ;”Police par défaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune_l _I JJ Jjj@
5 e =] S0y cibe | B EEEEE
| Cellule HDIZIPa[ défaut vI I_.l_ Fas de retour 4 la ligne auto |_F\l pl @l:'
'-'- Jﬂ Wert IF"ar défaut I H En-tetel_ 2r-pl J Erdre J

Préciser ensuite la taille en pixels ou en %
0% |10 100 |[70%
L
L
]

Laissez le champ & blanc (paramétrage par défaut) pour laisser au navigateur et &
Dreamweaver le soin de déterminer la largeur appropriée en fonction du contenu de la
cellule et des largeurs des autres colonnes. Généralement, I'espace attribué se base sur la
ligne la plus longue et I'image la plus large. C'est pourquoi il arrive qu'une colonne de
tableau devienne beaucoup plus large que les autres lorsque vous y ajoutez du contenu.

Conseil : mettez d’abord le contenu des cellules puis dimensionnez les.

Hauteur de ligne

Sélection des cellules concernées (1 par ligne concernée suffit)

Format | Aucun ;”PD"CE' par défaut ;I Iaillel.ﬁ.ucune_l _I JJ Jjj@
Son o [ TUHE: s

:l‘l Cellule Horzl Par défaut - I L Fas de retour ila ligne auto I_ﬁr-pl {3‘ D
— Jj Vert IPal défaut vI H En-téte [ ar-pl E Erdre E

|

|| (=

Préciser ensuite la taille en pixels ou en %

30 pixels

&0 pixels

80 pixzels

120 pizels
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Alignements dans les cellules

Sélection des cellules concernées

;”Police par défaut ;I Iaillel.ﬂ\ucun;lg ........ Eﬂ %gg@
— g0 ow [T E e sl

Format

: .Hc.|rg| I-=';=|r dé-f;- -.—I I_. Fas de retour i la ligne -aum I_ Ar-pl | ] @ D
mb;l, \"er_tIF'ar déf: vl H En-téte [ Arpl g Erdrg S
L Haut Ligne de base
Permet de régler
I'alignement vertical du Mormal Tlilieu
contenu
Eas
—  Permet de régler Mormal Fauche Centre Dirotte
I'alignement horizontal du
contenu
L'alignement ligne de base
Ligne de base @ |Un dépistage est fait au mveau de la grande section
maternelle, celw o1 motive un swvt en CF.
Alignement haut “®[Tn dépistage est fait an rivean de la grande section
maternelle, celw o1 motive un swvt en CF.

Imbrication de tableaux

Un tableau imbriqué est un tableau inséré dans une cellule d'un autre tableau. Vous
pouvez configurer un tableau imbriqué comme n'importe quel autre tableau. Toutefois, sa
largeur est limitée par la largeur de la cellule dans laquelle il se trouve.

=
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Tableau et image

Taille

Quand vous insérez une image dans un tableau il est judicieux de dimensionner (hauteur —
largeur) en pixels la cellule qui va contenir 'image.

Centrer une image dans la fenétre du navigateur
e Créerun tableau d’'une seule cellule
e Dimensionner le tableau 100% largeur et 100% hauteur.
e Cenfrer dans la hauteur et la largeur

e Insérerl'image.
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LES CADRES

Créer des cadres (1°approche)

Vous désirez créer ceci

l .

Vous étes dans la fenétre du document et vous créez un nouveau fichier HTML

Cadre de gauche Cadre de droite

Fichier — Nouveau
Vous allez maintenant créer les cadres

Modifier — Jeu de cadres — Fractionner le cadre a gauche

Utilisez plutdt cette méthode elle a
'avantage de donner des noms par

B E4—

défaut aux cadres générés

b

ou barre objets / cadres

ou dans Dreamweaver Mx, passez dans le menu Cadres

D:ummunIM. En FnrmerTexteITahleauxrcadres[F-:urmul.aires
OOSEHOHHBB OO - O

Une fois les cadres créés, on obtient :
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.Q

@ Ergﬁl-.:: f’ad'es l Bordures IF'ar défaut -I ED:I;UJLI::E m
% Colonnes : 2| Larg. de bordure
Waleur Unités L
Colonne | 505 Im ﬁ;:e;:ll.on -
<frameset> |559 % 306 - | kol ls goy 5 S 45 G
Vous avez maintenant a gérer 3 fichiers HTML qui correspondent
e Qu cadre de gauche (ici nommé gauche.htm)
e Qu cadre de droite (ici nommé droite.htm)
e au fichier qui décrit la disposition et la taille des cadres utilisés
(ici nommé 2cadres.htm)
Pour les 2 premiers fichiers, 2 cas se présentent :
e soit les fichiers existent et il faut les ouvrir dans le cadre concerné
e soitils n'existent pas et il faut les créer et les enregistrer.
Ouvrir un fichier dans un cadre
Cliguez dans le cadre concerné
Fichier — Ouvrir dans un cadre Fichier Ediion  Affichage  Insertion
MNouveau
Mouyeau & partir d'un modéle...
, . . . . , Mouveau site...
Précisez ensuite le fichier concerné Ot
(|C| gOUChe.hTm) u'-,-'rir dans un cadre. .
Enregistrer un fichier dans un cadre
Cliguez dans le cadre concerné,
Fichier — Enregistrer le cadre sous (ici nommez le droite.htm)
Enregistrer le jeu de cadre
Il reste maintenant & enregistrer le fichier descriptif du jeu de cadres.
Amenez la souris sur la bordure séparant les 2 cadres
Cliquez sur la bordure du jeu de cadre (celle qui sépare les 2 cadres)
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FEichier Edition  Affichage  |nzer
Mouveau
Mauveau & partir d'un modéle. ..
Mauveau site...
Durir...
Ouvrir danz un cadre...
Ouvrir site
Fermer

Erreaister
Enreqistrer sous. ..
Enregistrer comme modéle. .

Fichier — Enregistrer le jeu de cadres Ervegistrer |2 jeu de cadres

Enregistrer le jeu de cadres et les cadres

Vous pouvez tout enregistrer d'un seul coup. Commande : Fichier — Enregistrer tfout

Visualiser le code HTML

ntitled Document [Untitled-2~] - Dreamweaver

Fichier Edition  Affichage Insertion Modifier Teste Commandes Site Fenétre  Aide

g < gy {), 13,

‘ Titre : |Untitled Document T4 @v

Ca% gauche | Zadre de Droite
cliquez ici pour
voir le code
<body: 29ga228 . | Kolls oo @@ ] B & [ <€F
Pour voir le code qui Pour voir le code du fichier de description
correspond au cadre de de cadres, cliquez sur la bordure
gauche : cliquez dedans séparatrice des cadres pour obtenir le

~ o fenétre juivante (puis affichez le code)
Méme principe pour le

cadre de droite
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ntitled Document [UntitledFrameset-2*] - Dreamweaver

Fichier Edition  Affichage Inserhion Modifier Teste Commandes Site Fenétre Aide

| Titre ;| Untitled D ocument

B i

0. @,

ey (), i,

Cadre de gauche

Cadre de Drotte

<frameset>

WE1En2ae Kot 1s gy @ Ol B & [ <

I apparadit dans la barre d'état

On sait que l'on & sélectionner le jeu de cadre car les pointillés sont Id et la balise Frameset

Réglage du jeu de cadres

Cliguez sur la bordure séparatrice des cadres

ntitled Document [UntitledFrameszet-2<] - Dreamweaver

Fichier Edition Affichage Inzertion Modifier Teste Commande: Site Fenétre  Aide

B &

=B | Titre ;| Urititled Docurnent

If, @, | C < {1, 18,

Cadre de gauche

Cadre de Droite

<frameset>

Vous obtenez

Oui pour afficher les bordures
Non pour ne pas les afficher

Par défaut pour laisser le navigateur bordures du jeu
déterminer leur affichage. La valeur par cadres
défaut de la plupart des navigateurs est
Oui.
Page 62
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— Jeu de cadres Eordures [{SEEE Couleur de --
r | Lignes : 1 bardure Q |
Calan. 2 Larg. de Hordure

Waleur Unités

v 93 ]T:-—r—-—‘—‘j Sélection I |
olonne inels | ligteol ]

| — —

Spécifie la largeur des bordures du
jeu de cadres. Entrez 0 pour
spécifier aucune bordure

Spécifie la largeur en %
ou pixels du cadre actif

Choix du cadre actif /
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Gestion des bordures

L'existence des bordures
Qui si vous voulez une bordure

Jeude cadres Eordures (IEREET) Coulewrde | '—I' f;_:
B | Ligres : bordure Q | | i
Colon. Larg. de bordure |

Maleur Unités i

i - Selection |
Colonne | 333 iF'IHE|S - I ligzal ]
i - o

Couleur de bordure Mettre Bordures & Oui
Définir une largeur
Définir une couleur

— -
Jew de cadres Bordures | Oui Cauleur de B | H0033FF
rﬁ Ligres: 1 I _I bordure
Colonnes : 2 Larg. de bordure |2
Waleur Unités
Colonne  |251 IF'|ers I Sélection
lig.tcol.

Réglage des cadres

Empécher le redimensionnement des cadres

Demandez le menu Fenétre — Cadres afin de faire apparditre la fenétre suivante :

[C= Histarique [Ex Calques| &l Cadres @
/ Noms donnés par
|eftFTame | mainkrame défaut aux cadres

4 el

étre de propriétés spéciale cadre

[FER] Cadre Src gauchehtm .................... Ej ordures IPar défaut vlf‘;‘;

— =
B — S :
J Défiler | Pardéfant = | [ Mepas redimens. Couleur db bardure [

Largeur de marge

Si vous cliquez sur I'un des cadres Vous obtenez une

H
7

Par défaut Laisse le choix de I'utilisation des barres de

défilement au navigateur Permet d’empécher le

Oui Force les barres de défilement a apparaitre redimensionnement des cadres
dans le navigateur

Non Désactive les barres de défilement
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Cibler le contenu d’un cadre

Nous voulons obtenir le résultat suivant :

N

Page 1 Ceci est la page 1
target="principal" P
Page 2

targa="principal"

Sil'on cligue sur ce lien

la page 2 apparait dans le cadre de droite

Dans un premier temps créez les 3 fichiers qui devront s'afficher dans la fenétre droite.
Vous les nommerez respectivement (page_1.htm, page_2.htm, page_3.htm)

i [cadres/page_17] -
Fichier Edition Affichage

peci est la page 1

Créez le fichier (listegauche.htm) qui devra rester affiché dans le cadre de gauche.

[cadres/listegauche) Créez ensuite un fichier contenant 2 cadres. (on I'appellera

Fichier Edition  Affichage

essainav.htm)

Page 1
target="principal"

Page 2
target="principal"

Page 3
target="principal"

Venez saisir un nom.
C'est le nom que

Appelez le principal

Dans le cadre de gauche venez ouvrir le fichier
listegauche.htm

Dans le cadre de droite venez ouvrir le fichier page_1.htm

Faites maintenant apparaitre la fenétre des cadres :
Fenétre — Cadres

[=ans titre] [=ans ttre] CquUeZ dOnS
cefte zone

Largeul de marge

vous allez donner & ’A\ ...........
Cadre Src |WSiteslessai-dreal
ce COdre. i Defller PardeFaut -

Hauteur de marge

Suivant les versions utilisées il est possible que les cadres soient déjd nommés

|eftFrarme

rmainfFrame || |

&
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Gréace da la manip précédente nous avons nommé le cadre de droite principal
Nous allons maintenant établir les liens.

Dans la fenétre de gauche, sélection du texte sur lequel porte le lien (ici Page 1)

: Format | Paragraphe ;”F'nlice par d&kaut ;I Iaillel.ﬁ.ucun;lg

target="principal" Lier [pade 1hem =] g3 cible | vI
. : soisesimmnee s . S

Page 2 / :2:{5 "

target="prmcipal" —— -

Précisez ensuite le
fichier vers lequel Précisez enfin le cadre dans

doit pointer le lien lequel doit apparditre le
fichier pointé par le lien

Autres possibilités de cibles

_blank Charge le document lié dans une nouvelle fenétre de navigateur.

_parent Charge le document liée dans le jeu de cadres parent ou la fenétre du

cadre contenant le lien. Si le cadre contenant le lien n'est pas imbriqué, le document lié

se charge dans toute la fenétre du navigateur.

o _self Charge le document lié dans le méme cadre ou la méme fenétre que le
lien. Il s'agit de la cible par défaut, de sorte qu'il est le plus souvent inutile de la spécifier.

e _top Charge le document lié dans toute la fenétre du navigateur, en effacant

tous les cadres.

Cible _blank

Créez un nouveau fichier nommé fenetre_suppl.ntm. Fermez le.

Dans le fichier listegauche.htm venez compléter

target="principal"

>
‘ tarcet="_hlank"

Sélectionnez Nouvelle fenétre puis complétez la fenétre de propriétés

Eormat | Paragraphe ;”F'D"G'E' |:?/|;éfaut ;I Iai"'E'Mn;IEI Bl f| §|§|§|®
Lien [Fenetre_supplhtm [ 3 ;I {a-g LCible mggg%
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Cible _top
Créez un nouveau fichier nommé pleine_page.htm. Fermez le.
Dans le fichier listegauche.htm venez compléter Page 5

target="principal"

M ouyelle fenétre

target="_ blank"

MEme fenétre plemn éoran
target="_top"

Sélectionnez Méme fenétre plein écran puis complétez la fenétre de propriétés

Farmat | Paragraphe ;”F'l:ulice par ifefaut _I Taille cun """"" Bl _f| = :|§|@
Lien |pleine_page.htm B _I {E.U Iﬁ gg ﬂj -

Supprimer un cadre

Cliquez sur la bordure du cadre et glissez la jusque sur la bordure du cadre parent (ou
jusqu’'au bord de la page s'iln'y a que 2 cadres)

< +—

Cliguez maintenez et faites glisser
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PROPRIETES DE LA PAGE

Principes

Il suffit de demander le menu

Modifier — Propriétés de la page
ou

Bouton droit de la souris puis Propriétés de la page

Spécifie une image ou une couleur
d'arriere-plan pour la page.

Spécifie le titre qui s'affiche dans la barre
de fitre de la fenétre Document et dans
la fenétre du navigateur

Propniétés de la page

Tite : ]
Image d'amriére-plan : I / Parcourir... | Appliquer

Couleur d'arriére-plat : Q HFFFFFF |

Couleur du teste : QI I Ligns visités : [ ] I—
Couleur du fien: | I Lieris actifs ; E I—
targe gauche : I I Largeur marge : I—

targe haut : I [ Hauteur marge : I
Encodage du document ; IEII:I:il:IentEI [Latin1] j ml

Traceé de limage : I Parcourr... |
Transparence de limage 100%
. J Aide |

Transpare#nt Opaque
Dossier du document : C:ASiteshepsai-dieam’

Doszier du site ©  C:ASiteshepzai-dieampagesifomulaie',

Annuler

Pl

Définissent les couleurs par
défaut du texte, des liens, des
liens visités et des liens actifs.
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LES BALISES D’EN-TETE

Insérer une Balise

soif par le menu : Insertion — Balises d'entéte —

et on choisit la balise a insérer

Balises d'en-téte

Meta
Moks-cles

Objets d'application
Ohjets ASP
Objets ASP.MET

Ohirts hasinnes CaldFsinn

ou en Dreamweaver 4.0 fenétre objets / En-téte

En-téte =
[ &
&
Qg

en Dreamweaver Mx fenétre Insertion / En-téte

Description
Actualiser
Base

Lien

m Commun ]' M. en farme I Tente r Tableau: I Cadres ]' Formulaires I Maodéles I Caractéres T MEdias ]' En-t@tel

b ew B £ O S

Les balises <meta>

Mots clés : permet de saisir une
série de mots (séparés par des
virgules) utilisés par les moteurs de
recherche lors de I'indexation des
pages

N.B: la balise META-Keywords peut
comporter jusqu’a 1000 caractéres

Actuadliser : force le navigateur &
recharger la page courante ou
une autre page au bout d'une
durée déterminée.

Utilisé pour rediriger vers une page.

Description: permet de saisir
une description de votre page
utilisée par les moteurs de
recherche lors de l'indexation
des pages

N.B: La balise META-Description
peut comporter jusqu'd 200
caractéeres

Les 200 premiers caracteres de votre page obtiennent une pondération importante dans
certains moteurs de recherche. Ce texte doit étre existant et décrire au mieux le contenu
de votre page tout en utilisant les mots-clés importants.

&

Cours
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Insérer une base

Cliquezici

Correspond a la
balise html <base
farget="xxxxxx"> que Href est I'URL de base. Cliquez sur
'on place dans le licbne de répertoire pour naviguer
head de maniere a jusqu'a un fichier et le sélectionner.
rediriger tous les liens

d'une page vers une

zone nommée (utilisé

entre autres dans les

cadres).
Inzérer une basze
Rendre tous les liens de docyrment relafifs 4 :
it | m— |
Cible: | I =] &l
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LES FORMULAIRES

Présentation d'un formulaire

Attention : pour rendre réelle une certaine interactivité, il est nécessaire de développer un
programme (script) de prise en charge au niveau du serveur web.

Pour créer ce formulaire

Nom

Bouton radio Sexe
* TFemme

Champ texte

" Hotnme

Case & cocher Langues :
\\ I Fr
 Gh
Heure List
Bhoo & Iste
Shoo -

Zone de texte Adresse

mulfilignes \ i

\

o of

Boutons Envoyer et Annuler
Envoyer .~

Erwoi ‘ Annuler |
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Création d'un formulaire

Afficher la barre d'objets formulaire

En Dreamweaver 4 :

Cadres
Caractéres

& Commun Cliquezici
En-téte Vous obtenez cette

Formulaires nouvelle barre > ]

Irvizibles

En Dreamweaver Mx :

Cammun r M. en farme ]' Teute I Tableaux T Cadres r Fgrmulairegl Modéles

Do EEEES®E O O e

Créer la zone de formulaire

Cliquez sur ce
bouton

Vous obtenez

Formulaire Bt n|mailto:IaIIias@cIub-intemet.FrFsuhiect:ret-FDlm

farmul | & th deIF'IIIST vI /

|
_J

Venez saisir le nom

du formulaire

Exemples :
Envoi du formulaire a une adresse Email

mailto:lallias@club-internet.fr ?subject=formulaire

Permet de définir ce

qui

formulaire.

va advenir du
Envoi du formulaire et traitement par script cgi

http://perso.club-internet.fr /cgi-bin/mailto.cgi
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Correspond aux balises

<form method="post" action="mailto:lallias@club-internet.fresubject=formulaire” name="formul">

</form>

Insérer un champ de texte
Dans un premier temps cliquez sur —
ce bouton

Vous obtenez

EI Champ de texte Larg. de caract. |40 Type (& Ligne zimple i Multi lignes 'y Mot de passe l:'}-:l
nompers.c\r'u Mbre caract. mag |60 Wal. jnit. | ] o ] /
EiNour alaligne |
=
v

Taille de la zone de saisie

Taille maxi de la saisie

Correspond aux balises
<input type="text" name="nomperson" size="40" maxlength="60">
Utilisation

Lors de I'utilisation de ce formulaire, si I'on saisit dans cette zone texte le nom
Dupond

Le couple nomperson=Dupond sera envoyé au serveur.

Insérer des cases a cocher

Un ou plusieurs choix parmi X possihles

Venez cliquer sur ce
r_* bouton \\’@|
L Fr '

Vous obtenerz

M Gh .
®]
' Case dcocher | Maleur |fr ) Etat initial F&ctiuée @ Ei |
Langue % Dézactivée = 3
...... : S AR R i
Case & cocher Waleur gb ........... Etatinitial ™ Activée f;;'
Iangue ) % Dézactivée =
Correspond aux balises
<input type="checkbox" name="Langue" value="fr">Fr
<input type="checkbox" name="langue" value="gb">
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Insérer des boutons radio

Un choix parmi X possibles.

Venez cliquer sur ce bouton

% Femme

% Homme

b e e e e e e e —

= ] Bouton radio
1
eHe |

Saisir le nom du
champ. Il devra

Vous obtenez

e

................................ =

Maleur |Femme Etatinitial (' Activé 6] @
% Dézactivé

a

dtre le méme Saisir la valeur qui doit étre
pour les autres renvoyée en fonction du
cases & cocher choix
appartenant au
groupe
Maleur [homme Etat initial Fﬂc ec @'
{1 Dézactivé
at
Correspond aux balises
<input type="radio" name="sexe" value="femme">Femme
<input type="radio" name="sexe" value="homme" checked>Homme
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Insérer une liste/un menu

Liste
e / Menu
10h00 K
Venez cliquer sur ce bouton
Vous obtenez
ListefMenu Type ' Menu Hauteur %
select o) : Sélections Autariser plusieurs D
ialement sélzctinfin
[ |
/ L Préciser si l'on veut
Saisir le nom Choisir liste p|c>uy0|r cho;sw
plusieurs options ou
du champ une seule
Choisir le nombre de Venez cliquer ici pour définir
données apparentes les différentes composantes
de lp liste.
X ¥aleurs de la liste
= EE= T
Etiquette de ['élément W alevr | Annuler
1 _ |
Shil g
vV 10h00 10
oleurs' 11h00 11
apparaissant 12h00 12
dans la liste
Aide
Sélectionner une valeur gale 7/| _—l
Valeurs renvoyées
Correspond aux balises
<select name="horaire" size="2">
<option value="8">8h00</option>
<option value="9">9h00</option>
<option value="10">10h00</option>
<option value="11">11h00</option>
<option value="12">12h00</option>
</select>
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Insérer un zone de texte multi-lignes

hamp de texste Larg. de caract, |25
adresse Mbre de lignes |5
Fietour dlaligne | Par défaut

Venez cliquerici

Cliquez sur multilignes

L 1]
]
=
E] |
Type € Ligne simple {% Multilignes € Bt de passe (2| _
Wal, jnit, ;'
= L]

Saisir le nom du champ

Les boutons Envoyer et Annuler

Le bouton Envoyer

Bouton Ethuette Envayer

| =

suhmlt

Action (¥ Enwouer le Formulaire i Aucune @ @
™ Bétablir le Formulaire
e N

Préciser la largeur et la hauteur

Venez cliquerici

Le bouton Annuler

Venez cliquer ici

En'-.ftl'_-,ferl . Rétablir &= |
i Bouton | Etiquette Fétablic Action Erwoyer le Formulaire [ Aucune L2 @
Resel ,G Bétablir le Formulaire -

Les champs images

d

Venez cliquerici

Les champs d'image peuvent étre utilisés a la place des boutons d'envoi.

Cliquez sur le bouton image de la fenétre objets de formulaire.

Choisissez ensuite I'image concernée. Lorsque I'image est affichée venez cliquer dessus
avec le bouton droit et passez surla commande Valeur

Pour que I'image serve de bouton d’envoi tapez submit

Pour que I'image serve de bouton d’annulation tapez reset

Champimg, 1K
submit
Champimg, 1K
reset

&
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Les champs masqués

Les champs masqués vous permettent de stocker des informations, (telles que le
destinataire des données du formulaire ou le sujet du formulaire) qui ne sont pas destinées
a l'utilisateur, mais qui seront utilisées par I'application qui traite le formulaire.

N

[ —' Champ caché @
cie.st.ii'uataire Nalewr Ialh[e.nd o o ) .

9

Les champs de fichier

Les champs de fichier permettent aux utilisateurs de parcourir les fichiers sur leurs disques
durs et de les télécharger comme des données de formulaire.

Dl Champ fichier Largeur de caractére al. init.
% file Mbre mat. de carack.

(une espece de piece jointe...)

6.0

Technique intéressante mais qui nécessite la création d'un script coté serveur.

Le champ étiquette

Si vous cliquez sur ce outils _] une fenétre apparait

Jeu de champs Ed

Etiquette : [Demande de renseignements
Anruler |

Ceci génere lorsque vous le regardez par le biais d'un navigateur

Demande de renseignements

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 77
" Cours ver 4.1 Lallias Laurent



LES EFFETS DE SURVOL

Créer une image survolée

Placez vous I& oU doit apparaitre I'image puis demandez le menu

Insertion — Images interactives — image survolée

ou en Dreamweaver 4.0 fenétre objets / commun

Commun  *

en Dreamweaver Mx fenétre Insertion / Commun
WCommuniM.enmee Tente Tableaux%adres
] == . Tas =
WEd B EEDO S
Précisez quelle image doit étre
Donnez un nom

) ‘ présente al'écran
(pas obligatoire)

Insérer I''mage survolée

Mom de limage : [acces I

Annuler

Image oniginale : |...-"..a"imagesx'an::n::es.gif Parcowrir. ..

Image survolée ; |...-"...-"irnages.-"au:u:es_2.gif Parcaourir...
v Précharger limage suw/féa

Sicliquée, aller 3 I'U :|I:|ien\.fenue.htm/ Farzourr...

Aide

Pl

L

Précisez quelle image doit apparaitre lors du
survol de la souris

Précisez le lien vers lequel vous pointerez si
I'on clique sur I'image.

Pour que Dreamweaver fasse en sorte que les images se chargent
dans la mémoire cache du navigateur lors du chargement de la page
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MENU DE RE-ROUTAGE

Objectifs :

Réaliser une liste déroulante. Chaqgue élément pointant vers une url.

Pointe vers pagel.htm
Pointe vers page2.nhtm

Pointe vers page3.nhtm

Réalisation

Insertion / Objet de Formulaire / menu de reroutage ou el o
|
Venez cliquer sur ce bouton O =
B
)
Ceci est le texte qui va apparaitre dans le menu
Insérer menu de reroutage |
r
® SR r
Elements da menu: 5207 (pagel htm) Annular |
Lien 2 (paged.htm
Aide |
p Tede: |Lien 3
Si sélectionng, aller & I'URL: |pag93.htm Parcour
Précisez icil'url
Ourir les LURL dans IFenétre principale LI
vers laquelle
pointe le choix MNam du menu;: [renu mn

Options ™\ Insérer bouton Aller apres le menu _ILI
| »

L

Si vous utilisez des cadres précisez ici le frame dans
lequel appardaitra le fichier appelé
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NOTIONS DE STYLES

Types de styles (norme)

HTML concut au départ comme langage universel pour décrire le contenu et la structure
d'un document, et non pas leur aspect, s'est vu progressivement rajouter bon nombre de
fonctionnalités, notamment par la balise <FONT>. Mais au lieu d'étendre sans cesse les
possibilités du langage HTML, il a été pensé plus sage de décrire la présentation d'un
document dans un fichier d part. Ainsi HTML retrouve sa fonctionnalité premiere, & savoir
décrire la structure et le contenu d'un document, indépendamment de sa mise ne forme,
qui se retrouve stockée dans un autre document

le W3C est pratiqguement d l'initiative de cette solution, méme si, comme d'habitude, il n'y
a pas unanimité sur la méthode pour décrire la présentation d'un document HTML dans
une feuille de style, d'autant plus que ces feuilles n'étant pas toujours physiquement des
des documents & part, grande est la tentation dinventer des normes un peu
"propriétaires"...

La définition officielle est disponible aupres du W3C a I'adresse http://www.w3w.org
CSS1 Cascading Style Sheets version 1 Décembre 1996
CSS2 Cascading Style Sheets version 2 Mai 1998
CSS3 Cascading Style Sheets version 3 En cours ...

Les feuilles de style sont supportées par les deux grands navigateurs depuis leur versions 3.x
respectives mais de facon parfois incompléete et/ou différentes ...La notion de style est
donc assez complexe car elle repose en fait sur des normes de langage différents...

En essayant de résumé, on peut dire qu'il est possible de modifier I'aspect d'une page
HTML de plusieurs manieres:

o O Appliquer de la mise en forme de balise HTML classique (ce n'est pas un style)
e ® Appliquer un style en ligne dans une balise HTML ou pour une zone précise

e O Appliguer un style pour redéfinir un balise standard HTML ou pour créer de
nouvelles balises personnalisées. On stockera de style dans I'entéte du fichier
HTML ou dans un fichier a part xxx.CSS

e O Appliquer des spécifications générales de mise en forme pour le document dans
un fichier exterieur xxx.CSS & part

N.B: les mises en forme données a différents niveau s'écrasent mutuellement, et la regle
d'or est "c'est le dernier qui parle qui a raison" | par conséquent la priorité indiquée
par les chiffres ici est fondamentale Il C'est pour cela que lI'on parle de style en

cascade, CSS (cascaded style sheet)
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Les "styles" Dreamweaver :

Tous les styles (et assimilés) se gérent dans Dreamweaver via le menu

Texte puis Style ou Style HTML ou Style CSS Text Commandes Ste Fenélre  Aide

R it
Retrait négatif
Format de paragraphe 4
Aligner 3
Liske 4
Police k
Style 3
Skyles HTML 4
Styvles C55 3
et via la fenétre styles CSS ou Styles HTML
Fenéire Aide I 1
Insertion Chrl+F2 . w Création =
v Propriétés Chrl+F3 Styles T55 Styles HTRL | Comportements
Réponses Al+F1 ﬁ_f Supprimer le style de |a sélection
b=t i le =tyle d hi
W Styles £S5 Maj+F11 —> { teusFtlp”mer R R
Comporkemnents Maj+F3 %
[« appliguer | 1 i

N.B: Il ne pas confondre dans le menu de Dreamweaver, les entrées styles, et style HTML,
avec la notion de style en langage HTML et CSS... pour éviter toute confusion, & partir
de cet endroit, on utilisera uniqguement la terminologie Dreamwaver.

Le menu "texte - style" :

Il s'agit simplement de donner ici les effets standard de présentation que les balises HTML

peuven’r recevoir. Ainsi Texke Commandes Site Fenétre  Aide
Retrait E
2% f L -
J &%) k= | L5 ‘ Ticre Retrait négatif
Format de paragraphe 3
texte mis en forme Aligner 3
Liste 3
Palice 3
Mis en forme par la commande texte — W v Gras Chrl+6
Sbyles H 4 Italique Zhrl+1
Style Styles C55 » v Souligné
Taille 4 Rarrs
Madification des dimensions T‘?:Tte
Couleur. . EEERE
Accentuer
Orthographe Maj+F7 v Forte accentuation

. EprLstrongEl-texte mis en form =< St Eong=< fple
Cormespond & “F = o< T=</p

Ces effets sont d'ailleurs avantageusement accessibles pour certains via la fenétre

propriéte.... F . + Propriétés :
Format IW - I 2 IF‘oIi-:e par défaut | - I Taille @
Lien | =l 9o cibe| B %
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Le menu "texte - styles HTML":

IR e x
Ce style qui Norn : [chapitre_important Marn : IM
s'‘applique a un . .
OF:(;DIZ he &ppliquer 5: © Sélection  [a) Appliquer &: % Sélection [a)
rp;mp?ocz tous &' Paagraphe (M) " Paragraphe (1
les autres, —— En appliquant :  Ajouter au style existant [+ En appliquant : % Ajouter au style existant (+]
* Supprimer style existant € Supprimer style existant
Attributz de police ; Attributs de police
Police ; I.t’-‘n.lial, Helvetica, sans-serj Palice : IF'DIic:e par défaut j
Taille : |4 j Taille : |1 j
Coulewr: | [#FF0000 Couleur: [7| [#OOFFEE
Celuici syie: [B 7| Aure. | sye: B[7  Awe. |
s'‘applique & une Attributz de paragraphe : Attributs de paragraphe
sélection et Farmat Format - | =l
s'ajoute a
14 Alignernent : blignement: E|=|=
d'éventuelles =
d'autres mises en _ _
formes 0K | Annuler Bide Supprimer | ak. I Annuler | Aide | SUpprimer |

Il s'agit simplement de donner ici un ensemble d'effets standard de présentation que les
balises HTML peuvent recevoir, mais que I'on souhaite mémoriser sous une appellation
commode, pour pouvoir s'en resservir ultérieurement facilement.

On crée un style HTML via le menu :

Skyles HTML
Skyles C55
Taille

Modification des dimensions

Supprimer le stkyle de la sélection

Texte - styles HTML puis

Supprimer le style du paragraphe
Nouveau style

Mouveau style, .,

- v v Ri

Ou dans la fenétre Création, onglet Style HTML

I B

. w Création

Styles CSS [ gpyoc HTRAL [ Comportements

ﬁ_f Supprimer le style de |a sélection
Supprimer le style du paragraphe

IV 1 [ appliquer | +% i

[Mowvean style ]

ke lmmmtis milmmbimmmfm kb lim ek OO0 mmkmbm

On obtient alors une boite de dialogue permettant de définir 'ensemble de la mise en
forme ainsi que le nom que I'on souhaite mémoriser...

/V

On peut ensuite les gérer et les modifier ou supprimer via

Texte Commandes Sike  Fenétre  Aide

Retrait e |

Formak de paragraphe 3 (e =
Alaner ' Stgles C55

Liste 3 Styles HTML | Comportements

Police 2’ Supprimer le style de la sélection

Skyle

vles HTML
Styles €55

j’r Supprimer le style du paragraphe
1l chapitre_impoartant

Supprimer le style de la sélection a+ gitation

-~ v vRd ~ ~

Supprimer |e style du paragraphe
Taille chapitreimpartant
Modification des dimensions [T Appliquer I I +1| Tt
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Les balises correspondantes sont des balises classiques HTML

A la mise ne forme suivante:

| o] &

;%E ‘ Titre :| Document sans Litre w‘_ @‘_

oy (1 3,

cecl est un paragraphe

ceci en est un autre dans lequel cette citation " " est capitale

correspond le code HTML :

<pr<hx<font color="#FFO000" size="4" face="4rial, Helwetica, sans-serif"-=cecil
eSSt un paragraphes /fonts< bl fpe

<pr<he<font color="#FFOO000" size="4" face="Arial, Helwetica, sans-serif">=ceci
en est un autre dans lecuel cette citation &guok:<i>=<font color="#00FF&&" size="1">remet
dagrave: demain ce que ti peux faire tout de suite</font></i-&guok; est capitale<d/fontk</b=</p>
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LES TYPES DE STYLES CSS

Les types de styles CSS :

Les styles CSS peuvent se définir essentiellement de 3 maniéres, soit comme des attributs
de mise en forme de balises HTML, soit comme des
plages de texte identifiées par un attribut class ou
soit comme du texte qui répond & certains criteres
de conformité aux spécifications feuilles de style en
cascade. On peut donc

Type: % Crder un style personnalise [clazzel
™ Redéfinir la balize HTHL
™ Utiliser le sélectewr C55

Redéfinir la balise HTML :

Permet de redéfinir le formatage par défaut d'une balise HTML spécifiée. Exemple, je
veux qu'une balise H1 me permette d'écrire en rouge, centrée sans que je n'ai rien
d'autre a faire que d'utiliser la balise d'entéte 1.

Créer un style personnalisé (classe) :

Permet de créer un style pouvant étre appliqué comme un attribut CLASS & une
plage ou un bloc de texte. Revient a créer des balises personnelles.

Utiliser le sélecteur CSS :

Permet de définir le formatage d'une combinaison de balises particulieres ou de
toutes les balises contenant un attribut ID spécifique.

L'emplacement des styles CSS :

Les feuilles de style CSS résident dans la zone
head d'un document ou dans un fichier
séparé, xxxx.css que I'on nomme alors feuille
de style.

Diefinir dans : 6 | [(Nouveau fichier feuille de style) j

™ Seulement ce document

Nous verrons dans un chapitre ultérieur la gestion d'une feuille de style externe, pour
l'instant tous les style sont stockés en interne dans la page HTML.

ATTENTION : La mise en forme manuelle du code HTML a toujours la priorité sur la mise en
forme appliquée a I'aide de styles CSS (ou HTML). Pour permettre aux styles
CSS de controler totalement la mise en forme d'un paragraphe, vous devez
supprimer tout le formatage manuel du HTML et tous les styles HTML
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Style redéfinissant une balise HTML

Création du style

créons un style pour que la balise H1 corresponde 4 :

Couleur rouge + Police Arial + Taille 18 pt

Il faut demander alors le menu

Texte — Style CSS — Modifier feuille de style

On obtient alors

Cliquez sur
Redéfinir la
balise HTML

Mouveau style

Balize : Ibud_l,-

Type
B+ Fedefini la balise HT kL
" Utiliger le sélecteur CS5

[

' Créer un style personnalizé [classe]

Ok

Annuler

Définir dans ;= I[Nauveau fichier feuile de Sl}'lE]j

" Seulement ce document

Aide

Ik

Puis choisir la Balise dans la liste

quicke -

Indiquer si on veut que le style s'applique

uniguement a ce document (et y soit stocké)

Cré&firir dans

(g I[Nu:uuveau fichier feville de stle) ﬂ

ou sil'on preéfere générer un feuille /—> & Seulement ce document

Demander Seulement ce document

apres avoir demandé OK Il reste & préciser les attributs que vous désirez donner a la balise

| Définition du style pour hl i

Type
[Armizrepl :
Blrggre pan Police
Baite ;
Bordure Taile:
Liste
Positionnernernt Shyle
Extensions

Haut. de ligne :

Décoration

: i.-’-‘n.rial, Helvetica, sans-zerf

[

E
: ;nurmal v;

_Ij ;paints __"_'_j E paiszeur :;normal ';

W aniante :; vi

[ Souligné

i :j ;p-:-ints _‘:j

“Casze :;aucune b ;
LCouleur : ﬂ iﬁFFDDDU

Les aftributs qui n'apparaissent pas dans la fenétre Document sont marqués d'un
astérisque (*). Certains des attributs de style CSS que vous pouvez définir apparaissent
difféfremment dans Microsoft Internet Explorer 4.0 et Netscape Navigator 4.0

Lorsque vous avez terminé, d partir de maintenant chaque titre H1 de la page sera en
rouge Arial 18 pft.
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code obtenu a cet aspect :

<html=

<head>

<titlerUntitled Document</titles

<mweta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=iso-8859-1">
<3tyle type="text/css">

o l——

hl {font-family: Arial, Helwvetica, sans-serif; font-size:lSpx;color:#FFO000}
-

</fstyler

</ head:>

<body bgoolor="#FFFFFF" cextc="#000000">

<fhodys>
</htmls>

Remarque : Ce type de style s'appelle aussi style incorporé. Sa portée est limité puisque
uniguement sur la page active.

Modifier un style que I'on a déja modifié
Modifions le style H1 pour que la balise corresponde désormais & :
e Couleurrouge + Police Arial + Taille 24 pt

Il suffit de demander le menu

Texte - Style CSS — Modifier feuille de style

Modifier feuille de style ]|
k1 Lier...

MHouwvead. ..

i

Apres sélection du style, h1

Dupliquer. .. On demande Modifier

=N

SIC et on apporte les
— Diéfirition du style modifications souhaitées

h1 { font-Family: Arial, Helvetica, sans-seri;
font-size: 1 8px;color HFFO000 }

Termingé | Aide

]

Définition du style pour hl

Catégorie Type
.glrggre-plan Pualice : IAriaI, Helvetica, sans-serif j
Boite . .
Bordure Taille : IE j Ipi:-:els j Epaizzeur I j
Liste
Positionnement Style : I "I W ariante : I j
E stensions
Hauteur de ligne : I j Ipi:-:els j “Casze I j
Décoration : I_ Souligne LCouleur : ﬂ IﬂFFDDDD
[~ *Barre supérieure
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Style créant une balise personnelle

Création du style personnalisé

I
Op veut que la balise "ht" corresponde & : e Couleur bleue
e Police Arial
f e Taile 12 pt
a
U e Centré

[l faut demander le menu

Texte — Style CSS — Nouveau style

demandez Créer un
. Nouveau style |
style personnalisé et

venez saisir le nom Nom:
que vous désirez Tope N+ Créer un style personnalisé [classe) Annuler |
donner, ici".ht" ' Bedéfinir la balise HTHL Venez

€ Utiliser le sélecteur £S5 cliquer sur

Précisez Seulement oK

ce document Definir dans . I[Nouveau fichier feville de ztyle) j

> % Seulement ce document Aide |
Définition du style pour _ht Ed

Categorie Type
.;.lrlrz:gre-plan Police ; I.ﬁ.rial, Helvetica, sans-gerif j
Boite . = - .
Bordure Taille : j IDIHE|S j Epaizzewr I j
Liste :
Pasitionnenment Shyle : I "'I *ariante : I j
Extenzions

Hautewr de ligne I j Ipi:-:els j “Cazze I j

Décaration: [~ Souligné Coulewr : EI#DDDDFF
[™ *Bae supérieure

Le code obtenu & cet aspect :

<style type="text/css">
-
hl {font-fawily: Arial, Helvetica, =sans-serif; font-size:Z4px;color:#0000FF}
—p .ht {font-family:irial,Helvetica, sans—-serif;font-size: 12px;color:#0000FF  text-align: center}
——x
</atylex

N.B: attention, la création de styles personnalisé (classe) demande & ce que le nom que
vous donnez commence toujours par un . (point) ainsi dans I'exemple on défini le style
nommeé .ht et non pas le style ht
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La fenétre des styles (en Dreamweaver 4)

Utilisation d’un style personnalisé

Afficher la fenétre des styles Styles CSS =]
R m Styles HTPL [ () Styles CSS[{;-:} Comportements] @ »
Fenétre — Style Css ¥ (o
§he

ou )
Touche MAJ + F11

ou outils style [5‘”'95 £S5 du lanceur

Sélectionnez I'objet & metire en [« Mpsliaued |41 | @
forme puis cliquez sur le style

Remarque : La portée de ce type de style est limitée puisque uniqguement sur la page
acfive.

Gestion des styles dans la fenétre spécialisée

La gestion des styles personnalisés peut se faire simplement par la fenétre style que l'on

&1 4|2 |

vient de faire afficher, avec les outils de la barre d'état ...

@ Attacher une feuille de style cf chapitre suivant

I
+] Nouveau Style ¥ [x]
Maom : 0K
Type: % Créer un style personnaliss (classe) Annuler

" Bedéfinir la balize HTML
" Utiliger le sélecteur C55

Définir dans . I[Nouveau fichier feuille de st_l,lle]j

Ik

% Seulement ce document Aide

| e - Modifier feuille de style [ <]
- Modifier un style
b Lien..
ki

Mouwvea...
tdodifier...

Dwpliquer. ..

BB

Supprimer

— D&fintion du style

Jhik
fort-Farnily:&nal Helvetica sans-zenffont-size: 1 2ps;color:
center

Aide

]

(annulable dans Edition / annuler supprimer style)

|ﬁ | Supprimer un style
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La fenétre des styles (en Dreamweaver Mx)

Utilisation d’un style personnalisé

Afficher la fenétre des styles Ou venez cliquer sur
Fenétre — Style Css " w Création
ou Shyles C55 | Styles HTML [ Compartements
(o Appliquer les styles = Madifier les shyles
Touche MAJ + F11 & Aucun style C55

¥ ht
Sélectionnez I'objet & mettre en

forme puis cliquez sur le style

Remarque : La portée de ce type de style est limitée puisque uniguement sur la page
active.

Gestion des styles dans la fenétre spécialisée

La gestion des styles personnalisés peut se faire simplement par la fenétre style que l'on

&) 42| |

vient d'afficher, avec les outils de la barre d'état ...

IE Aftacher une feuille de style cf chapitre suivant

I +1 Nouveau Style Nouveau style

MNom: (K==

ok

Type: % Créer un style personnalisé [classe) Annuler
€ Redéfinir la balize HTML
 Utiliser le sélecteur CS5

Définir dans: I[Nu:uuveau fichier fevile de St}lle]j

&' Seulement ce document Aide

E L

| 5 - Modifier feuille de style []
== Modifier un style
| Lien..
5]

MHouwvead. ..
todifier. .

Duphquer. ..

HIEKE

Supprimer

— D&finition du style

it {
fort-family: Arial Helvetica zans-zernf font-size: 1 2pe;color
center }

Aide

]

|'|'I'ﬁ | Supprimer un style (annulable dans Edition / annuler supprimer style)
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Les styles Sélecteur CSS

Exemple : Gérer I'apparence des liens dans la page.

via le menu Texte — Style CSS — Nouveau style ou plus simplement I +]

Cliquez sur
Utilisez le sélecteur
CSS

Venez saisir le nom que
vous désirez donner a
la balise

a:active
a:hover
a:link

a:visited

Mouveau style

=
| Annuler I
| =l ‘ Bide |

Type: € Créer un style personnaliss [classe]
™ Biedéfinir la balize HT ML
' Utilizez le sélecteur £S5

aactive
ahover
alink

avizited

personnalise le style d'un lien une fois sélectionné par I'utilisateur
personnalise le style d’'un lien lorsque la souris de I'utilisateur le survole
personnalise le style d'un lien qui n'a pas été visité récemment

personnalise le style d'un lien vers une page ayant été récemment visitée
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LES FEUILLES DE STYLE EXTERNES

Créer des feuilles de style externes

On l'a dit, cela revient & enregistrer dans un fichier .css les divers styles qui ont été créés ou
modifiés. En effet les styles précédemment manipulés n'existent que dans la page dans
laquelle ils ont été créés.

Dans un premier temps nous allons créer une feuille de style externe. Quand la feuille de
style sera créée nous y gjouterons des styles

Créer directement les styles dans une feuille de styles :

Si on le souhaite on peut directement au
moment de la création dun style
demander & ce qu'il soit stocké dans un " Seulement ce document
fichier externe

Définir dans ;& I[N ourveau fichier feuille de style) j

Ce gui amene alors la boite de dialogue suivante

Enreqistrer le fichier feuille de style sous EE3
Dans: Ia niew site en ligre j | | |‘=_“F| I |
_hiokes [_ sefarmer
creersite I:I supports
stvous (telecharge Indiquer le nom de la
images [ Templates

= feuille de style
AUIEELE essais.css

[BEE0UICEs

won: |

Tupe: IFichiets feulle de style [*.cag) j Anndler

LRL : Ifile:.".".-"DI:'Site Wieh perzo/new site en ligne/

Fielatif &: I Document & |

Enreqistrez pour utilizer cette option,

Le code obtenu & cet aspect :

<head>
<title>Untitled Document</titles
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=iso-8859-1">

<link rel="stylesheet™ href="../essaiz.cs3"™ type="text/c3a™>

</ head>
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N.B: a partir de maintenant tous les styles que l'on va créer dans cette page vont étre
stockés dans la feuille de style externe crées auparavant...

Houveau style E3
Mom : - 0k,

Type: & Créer un style personnalisé [clasze) Annuler
" Redéfinir la balise HTHL
' Utiliser le sélecteur C55

Definr daks : % | essaizces j

" Seulement ce document Aide

i

Exporter des styles existants dans une feuille de styles :

Si on se trouve sur un fichier ayant déjd des styles incorporés et que I'on veut les exporter
dans une feuille de styles on peut le faire en utilisant la commande suivante :

Texte — Styles Css — Exporter les styles CSS il faut ensuite préciser le fichier css concerné
par I'export (on peut désigner une feuille de style existante ou en créer une nouvelle)

Exporter les stples zous fichier C55
Dans ; Ia essal-dreamn j ﬁl
_hotez [ scenario
cadres 3 Templates
E;'S;‘E N essai.oss Indiquer le nom de Ia

feuille de style

comportement )
xxxxxxx.CS$S qui va

ddd
exo_de_base recevoir les styles de la
flazh page courante
_fu:urmulalre Ou
Images
pages Taper un nom .css
Nom: |

Tvpe: IFiu:hiers feuille de ztyle [*.cas] j Annuler |
o

Attention : si vous désignez une feuille de style existante, I'export remplace l'intégralité des
styles déja existants.

N.B: "exporter" des styles dans un fichier ne veut pas dire que I'on s'attache a cette feuille
de style ( les styles sont bien exportés mais restent incorporés dans la page HTLM ) Si
on veut utiliser la feuille de style externe, il faudra s'y attacher... en faisant attention
aux doublons (styles définis en mode incorporé et aux styles définies dans une feville
externe )
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S'attacher a une feuille de style externe

Si une feuille de style nommée essais.css existe et que I'on souhaite I'utiliser dans notre
page HTLM, on doit y faire référence en se " I'attachant”

Vous étes sur la page HTLM que I'on souhaite attacher
Texte — Style CSS — Attacher une feuille de style...

ou par le menu contextuel de la fenétre style Attacher feuille de style

m Styles HTML [ () Styles CSS[Q’J Comportements] @ [ 3

[edifiern..
[upliguer..
Effazer
Appligquer

Mouwveau style...

Modifier feuille de style...
If M <

Attacher feuille de style...
Exparteneuille de stile.

v &2 e i

on peut aussi utiliser

On obtient alors la boite de dialogue suivante

Sélectionner le fichier feuille de ztyle E E3
Explarer :I 4 essaiz-dream j ﬁl
_hotes
images
&

Indiquer le nom de la feuile de style
xxxxxxx.CSS que I'on souhaite utiliser

tam : Ie&&ai&.c&& Sélectionner

Tvpe: IFichiets feulle de style [*.cag) j Anndler

il

URL : I..Jessai&.ms

Fielatif &: I Document & |

Le code obtenu & cet aspect :

<head>
<titlex>Untitled Document</titles>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

<link rel="stylesheet™ href="../ezzaiz.c33" type="text/css">

</ head>
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Gérer tous les styles d'une page HTLM

nous sommes liés ici &
deux feuilles de styles

externes

A un moment donné, il est probable que I'on soit perdu et que I'on ne sache plus quels
styles notre page HTML utilise (entre les styles incorporés, et les différents fichiers de feuilles

de style...)

On peut avoir une vision d'ensemble de la situation .

Vous étes sur la page HTLM pour lagquelle vous souhaitez faire le point

Texte — Style CSS — Modifier une feuille de style...

ou par le menu contextuel de la fenétre style Modifier feuille de style

L] Styles HTML| (5) Styles C55[ 252 Companements|

@\

"""""""" FAdifiern..
[uplEwer..
Effazer
Appligquer

Mouveau style...

todifier feuille de style.
Attacher feuille de style.
Exportenfeullede stle.

I || Bppliguer]

S

4| &) 22| T

On obtient alors la boite de dialogue suivante

Modifier feuille de style

5] essais cas [lien)
gkl
export.css / essais.c .3t

et la page contient
deux styles incorporés

Lien... r

M ouwvean. .. |

:

kdodifier...

[Ipliguer.. |

Supprimer

.st1 ef .st2

— Conteriu du fichier
Je peux voir le a1, st2
contenu sommaire des A

styles d'une feuille

externe en cliquant

. .. T erming
dessus et en lisant ici

Aide

]

® demander Lien...

Je peux ajouter des
feuilles de styles
manguantes en
demandant Lien...@

Je peux modifier un style
contenu dans une feuille
de style (ou un style
incorporé) enle
sélectionnant et en
demandant Modifier...®

Je peux supprimer un
lien (ou un style
incorporé) enle
sélectionnant et en
demandant Supprimer

Ajouter une feuille de style externe

Fichier/LURL - i...v'class.v'fds.css | Parzourir. . I ! ak. |
|
Ajouter sous: (¢ fien Annler I
! importer i fide |
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® demander Modifier...

Modifier feuille de style

eszais.cos [lien)
B encorecs [lien)

Lien...
Maweau...
Modifier...
— Contenu du fichier— Dupliquer...

pr1 Supprimer

BEELE ]

— D&finition du style

prl { font-size: 12ps )

Terming |

E nreqistrer I Annuler | Aide

]
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LES ATTRIBUTS DE STYLE

Objectif : Permet de gérer I'aspect des caractéres

Police Spécifie une police ou une collection de polices

Taille Attribue une taille a la police sélectionnée

Style Choix entre Normal, italique et oblique

Haut de ligne Détermine la hauteur de la ligne (en général 1 a 2 points plus
haute que la taille e la police)

Décoration Enrichit le texte en le soulignant, le surlignant, le barrant ou le
faisant clignoter.

Epaisseur Applique une épaisseur de trait a la police. 400 correspond a un
caractére normal, 700 a un gras.

Variante Possibilité de petites capitales

Casse Choix entre majuscules, minuscules, initiale majuscule

Couleur Couleur de la police

Objectif : Permet de gérer l'arriére plan et surtout les images d’arriére plan

Couleur d’arriére
plan

Définit la couleur d’arriére plan

Image d’arriére plan

Définit 'image d’arriére plan

Répétition

Détermine si et comment I'image d’arriére plan est répétée
Ne pas répéter

Répéter

Répéter H

Répéter V

Fixation

Détermine si I'image d’arriére plan est fixée ou si elle défile avec le
contenu de la page

Position horizontale

Contréle la position horizontale de I'image

Position verticale

Contréle la position verticale de I'image
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Objectif : Permet entre autres choses la justification du texte, ainsi que les retraits de paragraphes

et les alignements d’'images

Espacement des
mots

Ajoute un espace entre les mots

Espacement des
lettres

Ajoute un espace entre les caractéres

Alignement vertical

Spécifie 'alignement vertical

Alignement de texte

Spécifie I'alignement du texte (gauche, centrer, droite, justifier)

Retrait du texte

Retrait de premiére ligne (affichage dépend du navigateur)

Espace blanc

Traitement de I'espace blanc. Détermine la maniére dont l'espace
blanc a l'intérieur de I'élément est traité. Vous avez le choix entre
trois options: Normal réduit I'espace blanc; Pre traite I'espace blanc
comme si le texte était entouré de balises PRE (c'est-a-dire que
l'espace blanc, les tabulations et retours de chariot sont
respectés); Pas de retour spécifie que le texte ne passe a la ligne
suivante que lorsqu'une balise BR est rencontrée. Dreamweaver
n'affiche pas cet attribut dans la fenétre Document.

Objectif : Réglages et placement essentiellement des images et quelques fois des calques

Largeur Détermine la largeur de I'élément (image ou calque)

Hauteur Détermine la hauteur de I'élément (image ou calque)

Flottante Déplace I'élément hors de la page proprement dite pour le placer
soit le long de la marge gauche, soit le long de la marge droite.
(image)

Effacer Définit de quels cotés de I'élément il ne peut y avoir de calque

Marge Définit I'importance de I'espace entre le contenu de I'élément et sa
bordure. (image)

Remplissage Définit I'importance de I'espace entre la bordure de I'élément et

les autres éléments. (paragraphes, listes, etc.)

Objectif : Permet de gérer les bordures de textes, d'images

Haut Définit la largeur de la bordure supérieure et sa couleur
Droite Définit la largeur de la bordure droite et sa couleur

Bas Définit la largeur de la bordure inférieure et sa couleur
Gauche Définit la largeur de la bordure gauche et sa couleur

Style Choix du type de trait (double, etc...)
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ATTRIBUTS DE LISTE

Objectif : Permet de gérer les listes (DL, UL, OL)

Type Définit 'aspect des puces ou des nombres

lllustration de la

puce Vous permet de spécifier une image personnalisée pour les puces

Position Détermine si aprés un retour chariot, I'élément de liste se place en
position avec retrait (extérieur) ou le long de la marge (intérieur)

ATTRIBUTS DE POSITIONNEMENT

Objectif : Permet de gérer les calques

Type Détermine si un élément doit étre positionné de fagon absolue ou
relative sur la page

Visibilité Détermine la condition d’affichage initiale du calque

Index Z Détermine l'ordre d’empilage du calque. Les calques ayant un
numéro élevé s’affichent au dessus des autres. Utilisez plutét la
palette des calques.

Débordement Détermine ce qui se passe si le contenu d’'un calque dépasse sa
taille.

Visible augmente la taille du calque

Masqué préserve la taille du calque et coupe tout contenu
excédentaire

Défiler ajoute des barres de défilement au calque

Emplacement Spécifie 'emplacement et la taille du calque

Détourage Définit la part du calque qui est visible

ATTRIBUTS D’EXTENSIONS

Objectif : Permet de gérer les sauts de page, la forme de la souris

Saut de page Applique un saut de page en cours d’impression

Curseur Modifie 'aspect du curseur

Filtre Effets spéciaux
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TABLEAUX DE MISE EN FORME

Principe

On sait que pour disposer de maniére précise des informations sur une page HTML, on
utilise souvent des tableaux comme "structure de mise en page”

Les tableaux de mise en forme de Dreamweaver correspondent a cette idée... et
permettent de tracer des tableaux de maniere intuitive, comme support de pagination.

N.B: Il est évident gu'une page présentée de cette maniéere, sera ensuite difficilement
retouchable sur un autre éditeur...tant la complexité du tableau généré est grande....

Mode standard - Mise en Forme

Pour utiliser le mode Mise en forme, vous devez quitter le mode Standard de
Dreamweaver. par le menu

Dreamweaver 4
Affichage - Mode Tableau - Mode Mise en forme

ou cliquez sur le bouton Mode Mise en forme dans le panneau Objets.

lcone Dessiner la callule de

Mise en forma

. &n farme
E—— lcone Dessiner le tableau de

Mise en forme
Afficher

i [%—— lcéne Mode Mise en forme  €—————

Pour revenir en Mode standard il suffit de demander le menu
Affichage - Mode Tableau - Mode Mise en forme
ou cliguez I'lcbne Mode standard

N.B: si vous créez un tableau dans le mode Standard, puis que vous passez en mode Mise
en forme, votre tableau comportera des cellules de mise en forme vides qu'il vous
faudra peut-étre effacer avant de pouvoir créer de nouvelles cellules.

Dreamweaver Mx

Passez sur le menu M. en forme puis cliquez sur fenétre Insertion - Mode Mise en forme

MM. &M Fnrme[TexterTableauxICadreg
E::I{ | Mode Standard  Mode Mise en forme

|M|:u:|e Mize en fu:urme|
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Dessiner le tableau

Pour dessiner le tableau de mise en forme il faut utiliser cet outil : ﬁ

Lorsque I'on dessine un tableau de mise en forme, un tableau aux bords vert apparait

Tableau de Mize en forme

S5+

avec sa barre de propriétés spécifiques

= Tableau de Largeur {+ { |54z Hauteur |56 Femplizzage |0 Il i %
Mize en Farme . =
I:l { Entension auto Ar-pl. Q Espar. de cellule |0 =4 =

Dessiner les cellules

Le principe consiste d ne dessiner que les cellules qui auront un contenu. Il suffit de cliquer

sur cet outil puis on clique, maintient et glisse de maniere a dessiner nos cellules

Tableau de Mise en forme

215~ NI =t 28 7 + T BT r+—+— 58 v ' 152

Les cellules une fois crées peuvent se déplacer avec la souris...et posseédent une barre de
propriétés

Cellule de Largeur { Fise Hauteur | 133 Hoariz | Far dakaut vI |- %
Mize en Forme . Fa= de retour
¥ Eutension auto Ar-pl [ Wert | Haut j’ 3laligne auto [&=

Remarque : Rappelez vous que & tout moment vos pouvez re-basculer en mode normal,
et que vous pouvez toujours écrire ou vous voulez dans votre tableau.

Ce mode existe uniguement pour vous permettre de concevoir votre page a l'aide de
tableaux comme structure sous-jacente, tout en évitant les piéges traditionnels dus &
l'utilisation de tableaux. Par exemple, vous pouvez facilement dessiner des cellules (de
tableau) sur votre page, puis les personnaliser et les déplacer

Vous pouvez également mettre en forme vos pages en utilisant les tableaux de facon
classique) ou en utilisant des calgques que vous convertissez ensuite en tableaux . Le mode
Mise en forme de Dreamweaver constitue cependant une méthode facile pour organiser
votre page
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Grille et regle

Pour affiner la maniére de fonctionner il est possible de demander d'afficher une grille et
une regle dans la fenétre document par le menu

Affichage — Grille — Afficher la grille
et
Affichage — Régles — Afficher

ce qui donne une fenétre document & l'aspect suivant

Unttled Document [Untitled-10] - Dreamweaver
Fichier Edition gffichagellnxertion Modifier Tewste Commande: Site Fengtre Aide

LN =g ‘Titre:UntitIedDocument 147 @' 4 [ E-

H G |SD |1IZ|D |15l2| |EDD |25E| |SIJIJ |350 |-l.l2|l2| |d.5l2| 500
vl by b b b b b borrs b b brsnn by b bl by b s lesna i
o
=
0]

e
a7
04
i
5]
L=
EE
<biodys Bezn2ll o | Kotls gm @ O] G0 & [ € 4

Pour se guider encore plus dans le placement de nos cellules ou de nos tableaux de mise
en forme on peut demander le menu

Affichage — Grille — Modifier la grille

Paramétres de la gnlle E3
Couler : m b (1]

v afficher la grille
™ Aligrer sur la grile

Ezpacement : IED IPiHE|$ "I

Afficher : (¢ |ignes
" Points Aide

Appliquer

Annuler

bk

pour parameétrer comme on veut
et encore
Affichage — Grille — Aligner sur la grille

d partir de 1a tous les déplacements / dimensionnements d'objets se feront
automatiquement sur un repére de la grille...
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Colonne avec extension automatique

Supposons, par exemple, que votre mise en page comporte une barre de menu sur la
gauche, le titre en haut et la zone de contenu principal & droite.

Actuellement la colonne a gauche a une largeur de 120 pixels, celle de droite 300 pixels

Tableau de Mize en forme
120 = + F00 -

Vous pouvez dans ce cas définir la colonne de gauche avec une largeur fixe (toujours &
120 pixels par exemple) et la zone de contenu principal avec une extension automatique

Cellule de Largeur ' Fiine
Ilise en forme

Il faut sélectionner la cellule de dji’re et demander Extension auto

Hauteur |42 Hol_izm I_ @
i+ Extension auto Ar-pl, Q Wert | Haut vI Eilslil;i:atﬁ::: I%
Et I'on obtient une indication ~

N

L'option Extension automatique redimensionne automatiquement la largeur en fonction
de la taille de la fenétre et est affichée sous forme de ligne ondulée. Lorsque cette option
est activée, la mise en forme s'‘adapte toujours a la fenétre du navigateur, quelle que soit
la taille de fenétre définie par l'internaute

N.B : Seule une colonne peut étre définie avec cette option

N.B: Lorsque vous appliquez I'extension automatique a une colonne, Dreamweaver insére
des images d'espacement dans les colonnes & largeur fixe pour définir la mise en
forme. Une image d'espacement est une image fransparente, donc invisible dans la
fenétre du navigateur, utilisée pour contfréler l'espacement. Cette image
d'espacement mesure 1 pixel sur 1 pixel, est fransparente et est au format GIF
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LES MODELES

Principe du modéle

Vous pouvez créer un modele a partir d'un document HTML existant, puis le modifier pour
qu'il réponde & vos besoins, ou créer un modeéle d partir de rien, en commencant par un
document HTML vierge.

Il est préférable de régler les informations de type meta, car vous ne pourrez plus le faire
(sauf pour le title) lorsque vous utiliserez les copies de modele.

Les sélections et zones modifiables

Dans un modéle, les régions modifiables sont les sections d'une page qui peuvent
changer. Les régions verrouillées (non modifiables) sont les sections du modéle qui ne
changent pas d'une page d l'autre, tel que le logo de l'entreprise.

Par défaut, toutes les région d'un modele sont verrouillées lorsque vous enregistrez celui-ci ;
pour qu'un modele soit utile, vous devez définir certaines sections comme étant
modifiables.

Pendant que vous éditez le modele lui-méme, vous pouvez apporter des modifications
aux régions tant modifiables que verrouillées. En revanche, une fois le modéle appliqué &
un document, vous ne pouvez plus modifier que les régions modifiables du document ; les
régions verrouillées ne sont plus modifiables.

Pour enregistrer un fichier comme modele

Fichier — Enregistrer comme modéle

Enregistrer comme modéle

Site : ;essai-dream _V_I E rreqistrer I
Modeles existants | | berl: Annuler |

bleu-rouge

Venez saisir le nom
a donner & votre

/—_
[

Enregistrer sous : iglnp-gloﬂ & fide modele

Si vous passez dans la fenétre du site on constate I'existence d'un dossier Templates

Fiépertaire local |
3 ChSiteshessaldream
B Templates «

glop-glop. dwt ﬁ N
bk dut Et le modele concu

bleu-rouge. dwt se trouve dedans

|
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Créer - supprimer les modeles

Vous pouvez créer un modele a partir d'un document HTML existant (comme on I'a vu)
puis le modifier pour gu'il réponde & vos besoins, ou créer un modéle & partir de rien, en
commencant par un document HTML vierge.

On peut s'aider dans la gestion des modeles par la fenétre Site - Actifs et en demandant

— Modéles
<75 Riétérence [ (i .ﬁ.ctifsl 2| »
Maodéles
m rY
% Pretnier quotidien mondial en :l
( ) 1gne trattant du vaste probléme
$e ligne
iy O urrl er de la place de la banane dans | =l
Taille| Chemin complet
[=) 1KEB Templates!depart.dwt
i
N =)
LY
8| |

Créer un Nouveau Modele ;
Modifier un modéle existant (pensez avant d le sélectionner dans la liste au dessus)

Supprimer un modéle existant (pensez avant d le sélectionner dans la liste au dessus)

Réalisation d'un modeéle

Zone d’informations 4 Preraier cpuotidien mondial en ligne traitant do waste
. b i i ¢ problme de la place de la banane dans léconome &

que I'on veut refrouver > : : sihérienne.
sur tfoutes les pages z Z Directeur : Jean Traverien

. . R . 2 i i Rédactenr en chef : Exic Tusse
créées & partr de ce i u m I l e : : Colldboratrice - Edith Horume

modeale

Y Une Région vide ou une sélection peuvent étre marquée
comme modifiable, par la méme commande :

Modifier - modéles — nouvelle région modifiable (4.0)

Insertion - Objets de modéle - Région modifiable (MX)
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Etant dans un fichier enregistré comme modéle Rédiger la page comme vous le faites
habituellement.

1<<Modéle>> [depart.dwt*] - Dreamweaver

Fichier Edition Affichage Inserttion Modifier Teste Commandes Site  Fenétre  Aide

Q] ég EE | Titre :|Untitled Document 14 @_ oLy () Ev

Premier quotidien mondial en ligne trattant du vaste

1 probleme de la place de la banane dans I'econotme
Courrier du e laba
Drrecteur : Jean Traverien
I I I Onde Eédacteur en chef: Enc Tusse

Collaboratrice : Edith Hormum

Définir une sélection ou une zone vide comme modifiable

ayant sélectionné la zone a rendre modifiable,

Premier quotidien mondial en igne traitant du vaste Sous DW4.0 on demande le menu
probléme de la place de la banane dans l'éconorme . . L.
sibiéricnne Modifier - modéles- nouvelle région

modifiable

[Directeur : Jean Travenen
' eur en chef: Eric Tusse

ratrice | Edith Horum Sous DW MX on demande le menu

Insertion - Objets de modeéle -
Région modifiable

ou le menu contextuel

Modeéle - Nouvelle région

modifiable...
on obtient
Mouvelle région modifiable
Mam Irédactinr‘] k. I . .
\ dans lequel on inscrit le nom de
Annuer | la sélection modifiable (ici

| Aide | rédaction)

pour avoir finalement une zone encadrée qui apparait avec une étiquette "rédaction”

Premier cquotidien mondial en ligne traitant du vaste
probléme de la place de la banane dans l'éconote
siberienne )¢

rédaction

Directeur : Jean Traverien
Eédacteur en chef': Exic Tusze
Collaboratrice : Edith Horium
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Utilisation d’'un modele

Créer un fichier a partir d'un modele (dw 4.0)

A partir de fenétre de document : Fichier — Nouveau a partir d’'un modéle
Ou
A partir de fenétre de site : Fichier — Nouvelle a partir d’un modéle

Sélectionner le modéle

Site: ie&&ai-dream _":_I Sélectionner

Modéles : |berl; Annuler

. blew-rouge
Choisissez _—

le modéle

Aide

i

on obtient alors un fichier dans lequel on ne peut que modifier les zones prévues !

Créer un fichier a partir d'un modele (dw MX)

A partir de fenétre de document : Fichier — Nouveau

Passez sur Modeles

un modele

Général : Modéles

Modéles Site "Chambery": Apergu

Site "airep” | galerie
Site "Chambery" @ dlop-glop
Site "concorde” | untitled
Site "ezzal”

Site "Ezzai zur Dream”
Site Virpecor”

Site "multimedia”

Site "Perso"

Site "Site zahs nom 1"
Site "tenniz de crolles”

Choisissez
le site
concerné

Dezcription :

Choisissez

le modéle <Aucune deschphions

¥ Mettre la page & jow quand e modéle est modifié

Aide Freférences... DObtenir du contenu supplémentaire. . Créer I Annwler

on obtient alors un fichier dans lequel on ne peut que modifier les zones prévues !
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Gérer la relation modéle - fichier

Relier une page a un modele
Vous pouvez relier une page HTML a un Modele.

Vous étes dans un fichier « normal »
Modifier — Modéles — Appliquer le modéle a la page

Sélectionner le modéle

Site: Iessai-dream "'I el echiormer

Modéles : Fdepart Annuler

E L

W Mettre la page & jour quand le madéle est modifié Aide

Il est bien évident que cette commande ne présente un intérét que pour des pages au
départ calées sur un modele... en cas de discordance en effet Dreamweaver demandera

quoi faire avec "ce qu'il ya en trop..."

MNoms de région sans cohérence |

Certaines régions dans ce document n'ont aucune région correspondante dans e nouveau modéle,

Mom [Résaly
[=] Réqions modifiablas
‘e Corps du document Mulle part
< | i

Déplacer le contenu vers la nouvelle région r'-JlJIIEe park VI Utiliser pour bout I
Aide | Annuler I fK I
40

Détacher une page d'un modele
Vous pouvez aussi "détacher” une page HTML de son Modéle.

Vous étes dans un fichier crée & partir d'un modéle,

Modifier — Modéles — Détacher du modéle

N.B: La page est détachée du modele et toutes les régions deviennent modifiables, mais
désormais la modification du modeéle n'aura plus d'effet sur cette page...
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Travailler sur le modeéle

Modifier le modéle

N.B: La modification du modele entraine la modification (uniquement si vous le désirez)
des fichiers congus d partir du modele.

Ouvrir le modele (.dwt) se tfrouvant dans le dossier Templates.
Faites les modifications dans le modele, puis enregistrez le fichier.

Vous obtenez la fenétre suivante :

Mettre & jour les fichiers de modéles

tdettre & jour les modeles utlizés dans ces fhichiers 7 Choisissez si vous

/pages/copimadz. him P N i : desirez mettre a
. Faz mettre a jour .
/pages/copimod3. htm jour ou pas

/pages/copimod _htm

en général on souhaite effectuer la mise a jour...

Mettre a jour lez pages

glop-glop

Feaarder danz ; [Tl = Ean0 =%~

tettre & jour ;[ Eléments d= la bibliothéque Eermer

_ fomer_ |
v Modéles Aide ;
-

" afficher le joumal [Teming

Actualization de C:A\Sitesheszai-dream’
Terming.

fichiers examingés : 3

fichiers mis & jour : 0

fichiers nan mis & jour: 0

temps total ; [0:00:01]

Rendre une région de "modifiable" en "non modifiable"

Sous Dreamweaver 4.0

Modifier — Modéles — Supprimer la région modifiable

Supprimer la région modifiable Sélection de la
doctitle oK | zone que l'on ne
rédaction i
intra_article_de_fond B VeUT. .plus pouvaoir

modifier
Aide |
puis OK

Sous Dreamweaver MX

Se placer sur la région modifiable & supprimer, puis demander le menu

Modifier — Modéles — Supprimer le marqueur de modéle

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 108
" Cours ver 4.1 Lallias Laurent



Lorsque vous allez enregistrer, une fenétre comme celle ci dessous apparaitra

Moms de région zanz cohérence E

Certaines régions dans ce document n'ont aucune région comespondante danz le nouveau modéle,

Mam | Résolu

=l Reégions modifiables

i

- intg_article_de_fond Hulle part

Sélectionnez de la zone que
l'on a rendu non modifiable

Demandez Nulle part

| 2

Déplacer le contenu vers la nouvells région :Im Utilizer pour bout |

Side |

Annuler | ak. |

OK
Attribut de balises modifiable (mx)

puis

Vous pouvez par exemple appliquer une couleur d'arriere-plan au modéle tout en
permettant & l'utilisateur du modéle d'appliquer une couleur d'arriere-plan différente aux
pages qu'il crée. Seuls les attributs modifiables peuvent étre mis & jour par l'utilisateur.

Pour créer un attribut de balise modifiable

Sélectionnez dans le modéle I'élément pour lequel vous souhaitez définir un attribut de
balise modifiable (dans I'exemple une tableau).

Demander le menu Modifier — Modéles - Rendre I'attribut modifiable

Attributs de balise modifiables
On choisit un Choisissez les attributs de cette balise TABLE & modifier.

des affributs ___ attribut : [wiDTH -| Aiouter---l

N

existant a [~ Rendre I'attribut modifiable
laisser Etiqustte ; |

modifiable Type : I 'I

Par défaut : |

;g Pour changer la valeur de cet attribut dans %e page selon ce
specme un modéle, choisissez Modifier = Proprigtés du modéle.

via Ajouter...) Pour rendre le caractére modifiable ou non modifiable, utilisez
de nouveau la commande « Rendre ['attribut modifisble =,

(ou on en

ex:bgcolor

Utiliser un atribut de balise modifiable

oK

Annuler

Aide

auik

Lorsque dans une page crée a partir de ce modéle, on voudra modifier ce
parameétre, il faudra demander le menu Modifier — Propriétés du modéle
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Propriétés de modéle

Xl
Mam | valeur |
bgcolor 390000
Toutes les — _ doner_|
propriétés Aide: |
laissées
modifiables

apparaissent |

Aucun Elément n'a gké séleckionng.

Supprimer un attribut de balise modifiable

Si dans un modéle on souhaite supprimer un attribut modifiable, il faut redemander la boite
de dialogue (comme si on souhaitais le créer...) , le nom de I'attribut doit apparaitre, et il
faut simplement décocher la case "rendre I'attribut modifiable"

Attributs de balise modifiables

Choisissez les attributs de cette balise TD & maodifier, oK

Atbribut IBGCOLOR 'I Ajouker, ., |

[ Rendre Fattribut modifisbie H
Etiquette : r@(nlnr 3 Aide

Type ICDuIeur 'I

Par défaut : |290000

Annuler

il

Pour changer la waleur de cet attribut dans une page selon ce
modéle, chaisissez Modifier = Propriétés du modéle.

Pour rendre le carackére modifiable ou non modifiable, otilisez
de noveau la commande « Rendre 'attribut modifisble =,
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LES CALQUES

Objectifs

Positionner des objets (images, textes) précisément sur une page et surtout les animer
grdce a des scénarios (chapitre suivant).

Aborder la conception de pages sous un aspect graphique puis éventuellement convertir
en tableau.

Création d'un calque

Vous pouvez dessiner un calgue apres avoir cliqué sur
le bouton Dessiner un calque de |la palette objet.

Ou

Créer un calgue de dimension prédéterminée avec
Insertion - Calque.

[}
o € bouton de sélection -
Poignée de déplacement - -
Poignée de
redimensionnement
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Positionnement du
calgue en pixels O —
partir du bord gauche

Largeur et hauteur en pixels

et du bord supérieur Détermine lindex Z ou
de la fenétre I'ordre de superposition des
. calques.
= pX pixels
. Plus le numéro de calque
=  ptfpoint i X
est éleve, plus le calque se
= ininch frouve au-dessus des
= cm centimétre auires.
T e _
| Calque G |95pn L 203px  IndexZ 1
Norm d I : Layerl S (s5p  H|a7px Wisib,
om du calque e
< Etglige-il:ll'l.l' 'I Diéhord. Dét: G
s
Détermine la facon dont est traité Détermine le degré de visibilité du
I'image ou le texte débordant du calque
calque
V!5|blef image  ef ’rex’re. V'S'b,les Default: dépend de Ila situation
dimensions du cadre ignorées L . fe ,
) précedente. Si le calque était caché
(defaut) . T
il le reste, s'il était visible il le reste.
SC,“_)" + djoute des barres  de Inherit : prend la propriété de visibilité
défilement C .
du parent du calque. Signifie gu'un
calque peut étre inclus dans un autre
Hidden: Dimensions respectées si C?lgue auquel C‘?? I.e‘ ,colque inclus
. héritera de la visibilité du calque
tfrop grand il en mangque un bout
parent.
Auto: cqjoute des barres de . »
- . . . Visible : calque et contenu visibles
défilement uniquement si nécessaire
Hidden : calque et contenu cachés
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Le choix des balises

Bialise | Ol -

il

ILAYER:

Détermine si le calque est un calque de type CSS ou Netscape.
Utiliser SPAN et DIV qui créent des calques CSS

Ne pas Utiliser LAYER et ILAYER qui créent des calques Netscape

Le détourage

Objectif
ﬁ‘ |
Dét:Glen  Ofz08
il i i sl Bl

Mode opératoire

Créez un calque et insérez une image dedans

S gl g N
145pz  Index £ |4 Imawe ar-pl

G[300p:  L[144px  IndexZ |3 Image ar-pl| Glaops L
S loops H[72ps Eisib.m Couleur ar S|100ps  H 80ps Eisih.m Couleur .
Débord. [~ o] mée:s/ o[ Déberd, | =] et o
= . [ e] |
Créez un autre calque correspondant
d la partie de I'image a conserver

Supprimez le 2° calque quand le détourage est fait
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La palette des calques

Faire apparaitre

Calques Touche F2 ou Fenétre — Calques en (Dw4)
r SPGB @ Touche F2 ou Fenétre — Autres — Calques (Dw Mx)
- MNam Z

Layer2 1

Ordre d’index (index Z)

Le calgue dont l'index Z est le plus élevé est au dessus des autres (en cas de
chevauchement). Astuce : Pour étre sOr qu'un calque sera au premier plan on peut lui
donner une valeur d'index trés élevé.

Calque parent — enfant (imbrication)
Sil'on veut qu'un calgue soit dépendant d'un autre calque.

Créez les 2 calques puis passez dans la fenétre des calques et Appuyez sur la touche
CTRL cliquez sur le calque enfant et glissez le jusque sur le calque parent.

Calques

r Empécher le chevauchement @

155'" Mom | z
= Layerl z

.

Dans ce cas lorsque I'on déplace un calque on déplace les 2

La visibilité

Permet de préciser si un calque est visible ou caché ou héritier du calque parent.

Calques

4% Comportements | [ Hisrarique | Cadres H:-J Calques | @ ﬂ

I- Empécher le chevauchement

Caché .
Hidden ®[  tom | =
Layerd EIZIIZI<
- J Layer1 4
Visible —~ Layer3 3
[~ Layer i

Ces possibilités vont surtout étre intéressantes lors de I'utilisation de scénarios
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Transformer des calques en tableau

L'avantage de I'emploi des calques pour la conception des pages, c'est la grande
flexibilité que cela apporte, I'inconvénient, c’'est que seuls les navigateurs les plus récents

(4 et plus) reconnaissent ces calques.
Enregistrez le fichier (contenant les calques).

Modifier — Convertir - Calques en tableau

disposition des calques

Convertir les calques en tableau i

Mize en forme du tableau ;

= Le plus petit : réduit lez cellules vides
toinz de : ;4 Largeur en pixels
¥ Utilizer lez GIF transparents <

Annuler

I

[" Centrer danz la page
Outilz de mize en page
v Empécher le chevauchement des calgues

V¥ Afficher la palette de calques
IV afficher la grille

¥ Aligrer zur la giille ....mi......j

Cela crée le tableau le plus complexe qui soit
en essayant de rester le plus possible la

Dreamweaver
remplit les cellules
vides d'un élément
graphique
tfransparent
(transparent.gif) pour
étre sur que le
tableau aura le
méme aspect dans

les différents
navigateurs. Ne pas
oublier de le

télécharger lors de la
publication du site.

Convertir les tableaux en calques

Modifier — Convertir — Tableau en Calques

Repositionner le contenu a I"aide des calques

Outile de mize en forme ;

ok

¥ Empécher le chevauchement des calques

¥ afficher la palette de calques
v aificher la grille
¥ aligner sur la grille

Annuler

il

Side

Empécher/permettre le chevauchement des calques

Affichage — Empécher le chevauchement des calques

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
= Cours ver 4.1 Lallias Laurent

Page 115



LES SCENARIOS

Créer un scénario rectiligne

Objectif : LA QUATRIEME DIMENSION... le mouvement

Créer le ou les calques concernés. Nommez les et donnez leur un numéro d'index correct.

|
Eui duvélo oudela pla;che ira le plus vite 7 E Calgues

= ;...., Empécher le chevauchement '@
—
|| hlom | z
welo I
planche 2

A

Afficher la Fenétre des scénarios touche Maj F9 ou Fenétre — Scénario (en Dw 4)

Afficher la Fenétre des scénarios touche Maj F9 ou Fenétre - Autres — Scénario (en Dw MX)

Boucle entraine la lecture en boucle infinie du scénario en cours lorsque la page est
ouverte dans un navigateur. (cela insére le comportement Atteindre I'image du
scénario aprés la derniére image de I'animation. Double-cliquez sur le pointeur de ce
cadre pour modifier les paramétres de ce comportement ou changer le nombre de
boucles.)

Lecture auto entraine la lecture automatique du scénario lors du chargement de la
page en cours dans un navigateur. (cela attache un comportement a la balise body de
la page qui exécute l'action de lecture du scénario lors du chargement de la page)

Ips nambre d'images par seconde

Scénarios

!Timelinnﬂ vi @ 1 Ips| 18 Lecture auto Bioucle @

" 1 g Jo 18 20 28 20 2 A0 A5 50 55 &0 &5 |

La téte de lecture indique I'image du scénario qui est actuellement affichée sur la
page

Le canal de comportements confient les comportements qui doivent étre
exécutés avec une image particuliere du scénario

Sélectionnez ensuite chacun des calques et glissez les dans la Fenétre des scénarios
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Scénanos

¥ Scénariosi
ITimeIine1 -I |4-| =1 -)I Ipz 15 [~ Lectureauta [ Eoucle
B

|_1| =3 10 15 20 25 a0 a5 40 45

i@quidu

A

i
2
3
4
ddl |

Ici on demande & ce que le calgue nommé "quidu" soit visible depuis la 10°
seconde et ce jusqu'd la 25° seconde

N.B: Pensez qu'il existe un temps de chargement et qu’il est inutile de démarrer
trop t&t vos animations (on peut laisser un délais de 10 secondes... vide)

A la fin du positionnement des calques, vous devriez obtenir la fenétre suivante

Pensez a la lecture
auto

;coucou vI E:: 45 = |ps[15 ¥ Lecture auta [ Boucle L. .
. Précisez ensuite le

B .

151015202530 -wﬂ nombre d'images que
1 i 5 & doit  comporter e
- bRIRNENE o scénario en déplacant
3 el
4

les poignées
| |

Tout ceci étant fait le calgue ne bouge toujours pas....

Un scénario peut changer la position, les dimensions, la visibilité et la superposition de
calques. Mais pour chacun des calques a animer il faut

Scénaios
| coucou - ’T

Cliguez sur la poignée

E
s 2 correspondant a la 1° image
' Bi clé du calque
2 ioplanche
3 el —
4
+ | .
Puis placez le calque dans sa
fim/l . P position de départ
Pm du welo ou de la planche 1
™ I

Faites ensuite la méme chose avec la derniére poignée d'image clé et précisez la position
d'arrivée du calque

Ce qui devrait donner quelque chose du genre

Position de départ du

mWeoveM.O etMx CC calaiie ye 117
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_—

. i Position d'arrivée du calque
Chemin
d’animation
Le calque va Pui duvéle oudela pla;che ira le plus wite 7 E
=

se déplacer
suivant cette S

ligne. souccu 2 I ERES E R i

E Derniere image du scénario
1 :5 :1III :15 :20 :25 |3
Crquidu /

i2planche

owelo

| |

o0 R —

On peut ensuite visualiser le résultat dans le fenétre du navigateur par F12

Créer un scénario non rectiligne

L'idée consiste & ajouter de nouvelle image-clé de maniere & obtenir

L]
1 Coyele “_1

nouvelles image-clé

Procédez comme précédemment pour créer les calques les scénarios et les mouvements.

Pour créer une nouvelle image-clé, amenez la pointe de la souris dans la barre
d'animation Id ou vous souhaitez insérer la nouvelle image

BOEONS s BB appuyez sur la touche CTRL et cliquez avec votre
Ovela = .30 .35 .40 .45 .50 .55 .BD

"
Cielo o i

souris.

on obtient alors une nouvelle image
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Ensuite VOus
devrez
sélectionner
chacune de ces
nouvelles images
clés

=)

15 ¥ Lecture auta [~ Boucle

=0

Creycle

et préciser la
position du calque

en cliguant et en
le faisant glisser

Rqg : Pour supprimer une image clé : 1 clic sur limage clé a supprimer puis de nouveau 1
clic avec le bouton droit sur I'image clé et dans le menu contextuel obtenu Supprimer

I'image clé

DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel
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Enchainement d'images

On veut que les 4 images disparaissent tour a tour et cela en boucle.
Il'y aen tout 4 calques :

Limite de la boucle

(5 Scénarias |

1
2 Qmantagne 42
3 Cighjf ———0
4 Ckayac ———O
l N'oubliez pas
e lecture auto
Crskigran ———2 Cifun
/ < e boucle
caché

permet de préciser la
situation de départ
du scénario

visible
permet de préciser la situation de départ

visible
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LES COMPORTEMENTS

Vérifier le navigateur

Utilisez cette action pour envoyer les visiteurs sur des pages différentes selon I'éditeur et la
version de leur navigateur. Par exemple, vous voulez que les utilisateurs de Netscape
Navigator 4.0 ou version ultérieure aillent sur telle page, les utilisateurs de Microsoft Internet
Explorer 4.0 ou version ultérieure qillent sur telle autre, ou s'ils disposent d'un autre type de
navigateur, qu'ils restent sur la page en cours.

Il est utile d'associer ce comportement a la balise BODY d'une page qui est compatible
avec presque tous les navigateurs (et qui n'ufilise pas d'autre JavaScript) ; ainsi, les visiteurs
de la page qui ont désactivé JavaScript verront toujours quelque chose.

Appel de la fenétre de comportement Maj + F3 ou Fenétre — Comportement (Dw Mx)

. = Création

-|-‘| —_ I <bady: Actions

Evénements | Actions |

Ou Cliquez sur Création

Appel de la fenétre de comportement Maj + F3 ou Fenétre — Comportement (Dw4)

[11] Style= HTML (5] Styles CES -3 Comportements (2
yAE [-T~
Evénements | Actions |
‘ / Les options sont
Cliquez sur Atteindre I'URL,
le + et Atteindre I'URL sec. et
demander
Rester sur cette page.
Vérifier le
navigateur x
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Yérifier le navigateur

-
Metzzape Mavigator: (4.0 ou supéneur, I-"-\Nerél'UFiL _"'_I |
tirwinilar I

aubement, |Aler 3URLsec. 7] _ o
S'il ne s'agit ni de Netscape

Internet Explarer: |4_|f|m oU SUPErELr, IAIIeréI'UHL j Navigator, ni de  Microsoft

sherart IAIIeréI'UHLsec. 5 Infgrnef Explorer. La meilleure
’ option est de rester sur la page
en cours car la plupart des
navigateurs ne prennent pas en
charge JavaScript—et s'ils
n'arrivent pas a lre ce

URL sec.: | Parcouri. | comportement, ils resteront de

toute facon sur cetfte page.

Autres navigateurs I"f"""E' alURL sec. j

Farcounr...

URL:
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Controle de formulaire

Permet de vérifier que certains champs sont bien remplis avant d'étre envoyés au serveur.
Cette vérification portera uniquement sur des champs de texte.

Ce comportement devra étre congu a partir du bouton Envoyer du formulaire.
Venez donc sélectionner le bouton envoyer.

Puis appelez la fenétre de comportements

Comportement:

.BEuenements por ! Nawgateurs 4 IJ i .. 2

Afficher Mezzage d'état Fe |
i Ettichermasquen calgues
Appel JavaScript
Atteindre [JRL

Chanaer la propriété

Dans la fenétre de

comportements
Contrdle du son

Lantriler Shockwayve

Veplacer calgue

Fenétre de mezzage
|Rterertinimage
Choisissez le champ

texte concerné

Ouwrir fenétre navigateur
Frécharger les images

Hetablin Intervertnmage
Scénario

WYalider le formulaire

ok

ok |
_ A |
_ st |

Charnps nommes @ | teste "nomperson" dans formulaire "formul” [R]

texte "prenomperzon'’’ dans farmulaire formul’' R Annuler

2" dang formulaire 'formul'* [R]

Aide
Waleur - W Nécessaie

cepler: O Tout " Nombre

C Adesseemal  © Mombre de I a I

, . , J Comportements itz Actionz
Précisez les enfrées - @ |
obligo‘roires et leur oy Comportements | [= Histarique | Cadres | E;} Calques |

type B Evénements pn:\url 3.0 et ultérieurs ;I B@
|

Ewénements | Actions
onClick Walider le formulaire

Vous obtiendrez un message de ce type si le formulaire est envoyé sans que les données
nécessaires soient renseignées

[Application Jaya5cript] I
The following erar(z] occured:
- NOMPErson i= requined.

- email iz required.
- adrezse iz required.

% DreamWeaver 4.0 et Mx Cabaré Michel Page 123
= Cours ver 4.1 Lallias Laurent



Affichage d’'une zone de commentaire dans la page

Lors du survol d'une image une zone de commentaire apparait dans la page, lorsque I'on
quitte I'image le commentaire disparait (ou I'inverse)

Créer les deux calgques

Placée au coeur de I'Europe la Savoie est
commentaire.

la région la plus montagneuse de France

I'un contenant une image

I'autre contenant un texte de
Le calgue de commentaire ne doit pas apparditre lors du chargement de la page
]

Placée au coeur de l'i—ﬂurupe la Savoie est
a région la plus montagneuse de France

Calque

|||||| F
5]

-

G |438px I__|-1-3IZI|:-H Index £ |2 Image ar-pll D@
|texte- 5 |381px H |E‘-5|:ux Wisib. I hidden - I Couleur ar-pl _Ii
Ballselﬂ Débard. Iﬁ Dét.: G of

=1 s
_/
Sélectionnez le calque de
commentaire et choisissez hidden

Lorsque la souris passe sur I'image vous désirez que I'image et le texte s'affichent
.

Cliquez sur
puis i

Sélection de I'image (pas du calque) puis appelez la fenétre de comportements
choisissez  Afficher

Ci omportements

<imgy Actions
+

Afficher Meszage d'état
Afficher montagne et texte

E]BEuenementg pour I Mawigateurs 4.0 _I BB @
Afficher-mazquer calque
Afficher-masquer calques

Calques nonimes: s aersemres

calque "texte’ [zhiow] )

OK
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Choisissez

OnMouseOver

Vous désirez que le texte se masque lorsque la souris n'est plus sur I'image

De nouveau cliquez sur +
puis choisissez Afficher -

Afficher monfagne et cacher fexte

Afficher-masquer calques

Calques nommeés:

@BEuenements pour ! Mavigateurs 4.0 _I @ B l:_-" |

E'-'E'I'IE'I'I'IE'I'I'ZS

J Actions

hal Afficher-masquer calques

ordbork
onError
onLoad

o ousell own
ontdouzellp

.—I

[anClizk]
[anDbIClick]
[onk.epD own]
[onk.ewPress)
[onk.ewllp]

[onkd ouzeliown]

[onkd oLizeCiut]

[onbd oLz
[onbdousellp)

Dans la liste des événements choisissez OnMouseQut

Cornportements

.BEuenements piour I Mavigateurs 4.0 i .

Evénements

| Actions

[enfou=seCut]
[onfouzeluer]

BAfficher-masquer calques
Abficher-masquer calques
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Créer un calque de chargement

Créer les différents calques qui doivent étre affichés lorsque la page sera définitive
chargée (dans le cas présent nous allons créer un calgue que nous nommerons fondmarin
et insérer une image Fonds marins Papier peint.jpg dedans).

Créer le calgue de chargement qui devra apparditre lors du chargement de la page
(toujours pour les besoins de notre exemple nous allons créer un calgue nommé patience
et écrire dedans Patience j'arrive....)

E’atience j':arrive....

Ouvrez la fenétre des calques

Calquesz

o .
;...., Empécher le chewvauchement '@

o Rlom z

e J fondmarin i

Désactivez la visibilité de chacun des calques excepté le calgue de chargement (ici nous
désactiverons fondmarin)

Sélectionnez ensuite <body> dans le sélecteur de balise <body> <div

Affichez la Fenétre de comportement touche Maj + F3 ou Fenétre — Comportement

Comportements - <bodys Actions

@Béuenements pionr I Nawgateurs 4.0 I .. l:f

Choisissez Afficher Meszage d'état |ns
Afficher-mazquer calgues

Afficher MOSQUGI’ Appel JavaScript
Atteindre JRL

Choisissez ;
Afficher-maszquer calques !

Afficher pour les

ak,
calques (autres Calques nemmes fcalque Hfondrarin® [show Lo |
que celui de JTT’....I
chargement) Aide I
Far défaut
Choisissez
Masquer our
q P Compartemer i
|e COlque de .BEuenements pour : ;Nawgateurs4ﬂ 1 ..
chargement e
'.'enements
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LISTE DES EVENEMENTS JAVASCRIPT

onBlur : se produit quand un fextarea, un text ou un select perd la main sur les
entrées clavier |'utilisateur aprés avoir cliqué sur une zone de texte clique
a l'extérieur de la zone de texte active.

onChange : se produit quand un textareda, un text ou un select est modifié par
l'utilisateur. I'utilisateur aprés avoir cligué sur une zone, la quitte aprés
avoir changé le texte.

onClick : se produit quand un putton, checkbox, radio, link, reset ou un submit
recoit un clic de la souris

onFocus : se produit quand un textarea, un text ou un select prend la main sur les
entrées clavier. I'utilisateur clique sur une zone.

onload : se produit quand le navigateur a fini de charger une fenétre ou toutes les
frames d'un FRAMESET. L'événement onLoad se positionne dans la balise
BODY ou dans la balise FRAMESET

onMouseOver : se produit quand la souris passe sur un link ou un layer (calque)

OnSelect : se produit quand un textared, un text ou un select est sélectionné.
I'utilisateur sélectionne une zone d'un formulaire

onSubmit : se produit quand une form est soumise au serveur par appui de Submit.

onUnload : se produit quand un document est quitté. L'événement onUnload se
positionne dans la balise BODY ou dans la balise FRAMESET

onAbort : se produit quand l'utilisateur avorte le chargement d'une image

onError : se produit quand le chargement d'une page ou d'une image produit une
erreur.

onMouseout : se produit quand la souris quitte une zone area , text, link ou layer

onReset : se produit quand on clique sur le bouton reset d'un formulaire

onDblIClick : (version 1.2) se produit quand on produit un double click sur la souris

onDragDrop : (version 1.2) se produit lorsqu'on fait un glisser IGcher vers le navigateur,
par exemple pour ouvrir une page HTML depuis son disque dur.

onKeyDown : (version 1.2) se produit quand une touche du clavier est lchée.

onKeyPress : (version 1.2) se produit quand une touche du clavier a été utilisée

onKeyUp : (version 1.2) se produit quand une touche du clavier est appuyée

onMouseDown : (version 1.2) se produit quand une touche de la souris est I&chée.

onMouseMove : (version 1.2) se produit quand le curseur de la souris est bougé

onMouselUp : (version 1.2) se produit quand un bouton de la souris est relaiché

onMove : (version 1.2) se produit quand une fenétre est déplacée

onResize : (version 1.2) se produit quand une fenétre subit un changement de taille
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Comportement OnFocus

Comportement OnFocus

Zone de texte ||

On clique dans la zone de texte cela

: : inscrit dans la barre d'état :
|@ Bienverue sur la plangte Mars

3 Bienvenue sur la planéte Mars.
Sélection de la zone de texte

Caomportemen chi

Cliquez sur f5# Compartements | [= Histarique | Cadres |E§} Calques | @ ﬂ

+, E]B Ewénements pourl 4.0 et ultérieurs ;I [3[3
Aftichertd asquen|es calgues |

o Appel JavaScript fat
Ateindre [URL Fat
Changer la propnete
[Fantialer Shockwave aulElast
- [Efmmegebarede nayigsation
[Eplacement de calgue
| FtErETT URe MagE
Jouer le son

i B de rerautage:

i B de reneutage i er
Meszage contextuel

Dwyrir la fenétre M avigateur
Précharger les images

Choisissez texte

Choisissez Festaurenlimage imtenertie de la barre
texte Scenanio 4 d'état
Teste dun champ teste
Walider le formulaire Texte de |a barre d'état
Texte de la barre d'état | x|

Annuler |
Aide |

Meszage Bienvenue sur la planéte Mars

Compartements - <texts Actions

% Comportements | = Histarique | Cadres | EE} Calques | @ ﬂ

@B Evénements pnurl 4.0 et ulterieurs ;I @B

Evénements Aptions |
b Teste de labarre d'état

Il faut changer le type d'événements (vous avez obtenu OnBlur vous voulez OnFocus)

Comportements - <k

&3 Comportements | [ Histarique | Cadres |E,§_| Calques | @

@B Evénements pnurl 4.0 et ultérieurs - I BB
Ewénements Actions |

bl Teute delabarre d'état

onBlur
onChange
onFocus

onk.eyl own
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Comportement OnBlur

Zone de texte |

|@ Yous avez quitté la planéte mars, dommage

Sélection de la zone de texte

Cliquez sur

(&)

Choisissez
texte

—

Comportements - <t

3 Comportements | = Historique | Cadres |E:-J Calques | @ ﬂ

Comportement OnBlur

On clique en dehors de la zone de
texte cela inscrit dans la barre d'état :

Vous avez quitté la planéte Mars,
dommaae.

B Ewénements |:u:|ur| 4.0 et ultérieurs

Sfficherfdasguer [Es zalques
‘ Appel JavaScript
Afteindre IURL
Changer la propriété
[Eantralen Sheckwave oulElash

= e image arme denaygation

[eplacement de calgue
[RtEmrErtn Unemaae

Jouer le son

fenude rernutage
fenude rerautage &ller
Mezzage contextuel

Curerir la fenétre M avigateur
Frécharger lez images

B estaurern [image mternertie
Scenarnio

Y alider e formulaire

Texte de la barmre d'état

Mezsage : I\-"u:uus avez quitté la planéte mars, dommage

= =)
——

Stat
okat

Choisissez texte
de la barre
d'état

T exte d'un champ texte

Teste de la barre d'état

OE.

Annuler

Aide

]|
[ o |
_Aonder |
ke |

Comportements

% Comportements | = Histarique | Cadres | EE} Calques | @ ﬂ

@B Evénements pnurl 4.0 et ulterieurs

= (&)

Evénements
-

Actions |

Teute de |a barre d'état
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Le comportement OnChange

Zone de texte |Etre ou ne pas Etre sur Mars

|@ T erming |

Lorsque l'on écrire dans la zone de texte 1 et la quitter, un texte s'inscrira dans le champ
de texte 2.

| v
FZone de texte |oui etalors Telle estla question...

|@ Yous avez quitké la planéte mars, dommage

Sélection de la zone de texte 1

Comportemen

t&} Comportements | [} Histarique | Cadres |E§} Calque=s | @ ﬂ

E]B Evénements pourl 4.0 et ultérieurs ;I B@

Lffiether-tasquern ez calgues |
o Appel JavaScrpt et
[4 . 0 ente
) Afteindre 'URL ot

Changer la proprigte

[Eantler Shockwave auklash
— [efimm mage bane de nayaatien

eplacement de calgue

|tEn et ume mage

Jouer le son

MERW de rerautage:

MR de rerautage &iler,

teszage contextuel

Qi la fenétre M avigateur

Frecharger lez images

Erestauren|image internertie:

Sceénario 4

Texte d'un champ texte |

Choisissez de modifier le texte dans la zone de texte 2

Texte d'un champ texte

T el G Rl ek e et 2! dans Formulaire form1"
: - Annuler |
Mowveau terte : [Telle est la question... ﬂ
Aide |
Saisissez le texte
Changez le comportement pour OnChange
Comportements clionz
% Comportements | = Historique | Cadres |E:-J Calques | @ ﬂ
B Evénements |:u:|ur| 4.0 et ultérieurs ;I BB
EvEnements Actions |
bl Tente d'unchamp
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